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Tirk halk edebiyati ve folklor malzemeleri biitiiniiyle milli 6zellikler tasiyan ve
saklayip korumaya mecbur oldugumuz degerlerimizdir. Kiiltiirlimiiz, bizi biz yapan
degerlerimiz, birer birer azalmaya yliz tutmusken ge¢cmisimizi yasatmaya yoOnelik
caligmalarimiz giderek onem kazanmalidir. Bir sehrin kiiltiir dokusunu anlayabilmek i¢in
once halk kiiltiirii aragtirmalarina bakmak gerekir. Halk kiiltiirii, yiizyillarin deneyimlerinden
stiziilerek bicimlenen ve kusaktan kusaga aktarilan bir degerler biitiiniidiir. Bu degerler,
tarihsel gelisim silirecinde insanlarin sanatsal begenisini belirleyen estetik anlayisini sergiler.

Sahip oldugumuz varliklarimiz, dogdugumuz ve bugiin de yasamimizi siirdiirmekten
mutluluk duydugumuz yer olmasi sebebiyle calismamizin esas kaynagi olmustur. Burdur i¢in
gelecekte yazilacak ve anlatilacak ¢ok seyin olacag: diisiincesiyle, kaybolmaya yiiz tutmus
cocuk ve geng¢ oyunlarini gelecegimizin teminati ¢ocuklarimiz ile genglerimize tanitmak;
“Yazilmayanlar, kaybolmaya mahkimdur.” disiincesiyle kiiltiirel degerlerimizi yaziya
aktarmak istedik.

Amacimiz Tirk kiiltiiriinli yasatma c¢abalarina azicik da olsa katkida bulunabilmektir.
Bunu yaparken de biiyiliklerimizden aldigimiz bilgilerle eski ve geleneksel oyunlari
ogrenmeye calistik. Eski oyunlarimizin teknolojiden uzak; ama dostluk, sosyal iliskiler ve
duygusal yaklagimlar bakimindan ¢ok zengin oldugunu; teknoloji ¢agimizda ¢ocuklarimizin
daha yalniz, tirkek ve sosyal iliskiler yoniinden daha yapay gelismekte oldugunu gordiik.

Glinlimiiz sartlarinda mahalli ¢ocuk ve gen¢ oyunlar1 degismis ve unutulmustur.
Yabancilasan ve yozlasan bir diinyada, apartman kiiltiirii ve teknolojinin de etkisiyle
cocuklarimizin oyunlarinda bazi degisiklikler olmus; oyun ve oyuncaklar, teknolojinin
gelismesi ile kontrolden ¢ikmis; hizli tiiketime yonelik dijital oyun ve oyuncaklar egitim-
ogretim, gelisim ve psikolojik gibi yonlerden ciddi kaygilar1 da glindeme getirmistir. Yasam
kosullari, teknolojik gelismeler gibi sebeplerden oyuna ayrilacak zaman kalmamistir. Bazi
senlik, toren, digiin gibi topluluklarda bile yetiskinlerin veya genglerin oynadiklari oyunlar
yavas yavas yok olmaktadir. Oyunlarin yeri, merdiven bosluklar1 ya da apartmanlarin ara
sokaklari; oyun ve oyuncaklar ise atari, televizyon, bilgisayar, internet ve birtakim elektronik
sanal oyunlar olmustur. Simdi kendilerine oyun igin bir es veya arkadas segmelerine gerek
yok; ciinkii teknolojinin sayesinde sanal esleri var. Hem de hi¢ mizik¢ilik yapmayan ve
yapilmasina da miisaade etmeyen...

Fakiiltelerimizin Tiirk Dili ve Edebiyat: Egitimi, Tiirkce Egitimi, Stif Ogretmenligi,
Sosyal Bilgiler Ogretmenligi gibi birtakim béliimlerinde “sozlii anlatim”, “konusma ve yazma
egitimi”, “diksiyon” gibi derslerin miifredatta yer almasi ve 6zellikle “diksiyon” derslerine
girisi tekerlemelerin olusturmasi, bunun dil {izerindeki etkisinin anlasildigini géstermektedir.
Ezberlenmesi kolay, kafiyeli ve aliterasyonlu bir giizellik i¢inde yer alan ciimle pargaciklari
ile cocuklar bir yandan da bir tiir dil egitimini yapmis, dillerinin kivrakligini ve sdyleyis
giiclerinin saglamhigin1 kiiclik bir ¢aba harcayarak saglamis olurlar. O halde cocuklara
anadillerinin kivrakligini, inceligini, zenginligini Ogreten birtakim sesleri ¢ikartmakta
yardimci olan tekerlemeli oyunlarin 6nemi inkar edilemez.

Cocuk ve gen¢ oyunlarini derlemeye ¢alisirken gordiik ki oynanisi ayni; ama isimleri
farkli bir¢ok oyun var. Oyunlarin ve oyuncularin adi degismis; ama amag¢ hi¢ degismemis.
Baz1 oyun kurallar1 degisirken, nesnelere farkli isimler verilmis; fakat her ne olursa olsun
cocuklarin hatta yetigkinlerin yillarca zevkle oynamasi hep devam etmis. Oyunlarimiz,
kiiltlirlimiiziin 6nemli bir yanmni yansitmaktadir. Kiigiik farkliliklara ragmen oyunlarin farkli
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isimlerle anilmasi, ayni ilgenin kdylerinde bile oyun adlarmin degigsmesi ¢ocuk oyun ve
oyuncaklarmin dil ve kiiltiir zenginligimize sagladigi katkinin gostergesidir.

Mabhalli ¢ocuk ve gen¢ oyunlarini sosyolojik, psikolojik, pedagojik ve g¢evre-insan
iligkileri acisindan ayrica incelemek gerekir. Burdur cocuk oyunlarinin kaynagina
baktigimizda; aile yapisi, ¢evre 6zellikleri, meslekler, cografi sartlar, akraba iligkileri, yetisme
tarz1 ve ortami, Orf ve adetler ile giinliikk olaylarin oyunlarin dogmasinda, gelismesinde ve
sekillenmesinde en onemli etkenler oldugunu goérmekteyiz. Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin
gelismesinde, Burdurlunun espri giicli ve miizik meraki da etkili olmus ve Burdur folklorunun
en zengin boliimlerinden birini tegkil etmistir.

Burdur geleneksel ¢ocuk oyunlarinin en 6nemli 6zelliklerinden biri, bir¢ok oyunun
biiyiiklerle birlikte oynanmasidir. Ozellikle baba-cocuk, agabey-kiiciik kardes veya anne-
cocuk iligkilerinde bu oyunlarin apayr1 yerleri vardir.

Tespit ettigimiz iki yiize yakin oyun sayisi, alan arastirmasi sonucunda bir kat daha
artacaktir. Isbirligi icinde yapilacak calisma, derleme ve incelemelerin belli bir sentezden
gecirilerek verilmesi oyun ve oyuncak igin yeni seylerin yaratilmasini saglayacak
gelecegimizin teminati olan varliklarimizin daha iyi yetismelerini saglayacaktir.

Yoremizde, ilge ve kdyleri basta olmak iizere, oyunlarla ilgili zengin boyutlu bir saha
caligmast ve arastirmasi yapildiktan sonra, biz neyin ne oranda orijinal oldugunun farkina
varmis olacagiz. Unutmamak gerekir ki bu tiir ¢alismalar, kiiltiir zenginlikleri ve birikimleri
icinde yorelerin yakindan taninma firsatini verirler.

Ninelerimiz, dedelerimiz ve diger Burdurlu biyiiklerimiz, Burdur mahalli
kultirimiiziin son temsilcileri olarak birer kiiltiir hazineleridir.

Yaslilar yakini cabuk unutur; ama yaslandik¢a cocukluklarini daha canli olarak
hatirlarlarmis. Burdurlu biiyiiklerimiz, oyunlarla ilgili yaptigimiz konusmalarda “Biz
cocuklugumuzda ilim ilim, bes tas, celik comak, asik oynardik. Ip atlardik. Cizgi cizerdik,
hoplardik, tas atardik, ¢izgiye basan yanardi” gibi ifadelerle, aradan onca yil ge¢mesine
ragmen oyunlarini biitlin ayrintilariyla nakletmeye c¢alistilar. Bedenleri her ne kadar biiyiise de
goniillerinde o ¢ocukluk giinlerinden hep bir seyler yasatan bu gencg ylirekler, birbirinden
giizel oyunlan anlatirken adeta kendilerinden gegerek o giinlerle ilgili anilarimi aktardilar.
Hatta bize anlatirken sik sik ayaga kalkarak sanki bir cocuk veya bir geng gibi ¢ocukluklarinin
oyunlarini oynadilar.

Oyun oynamak i¢in genellikle agik alanlari se¢en bir zamanlarin ¢ocugu dedelerimiz
ile ninelerimiz, uzun kis gecelerinde evde ya da kapali mekéanlarda oyunlar oynamis. El
yapimi ve sanayi iiriinii yaygin oyuncaklar ¢ikmadan once, ¢evrelerinde bulabildikleri bazi
seylerle avunmusglar. Bir agac ya da tas parcasi, kozalak, hatta bir hayvanin kemigi veya
boynuzu onlarin oyunu i¢in en giizel ara¢g olmus. Oyun oynayarak biiyiiyen ¢ocuk, oyun ile
sekillenmis.

Dedelerimizin ve ninelerimizin oynadigi oyunlar ile bizim ¢ocuklugumuzda
oynadigimiz ve halen ¢ocuklarimizin oynadiklari oyunlariyla oyun araglarini tespit ederek
diin ve bugiin icinde ele almaya calistik. Bu miitevaz1 ¢alismamizin, eksikleriyle birlikte
onemli bir boslugu dolduracagina ve bu konuda calisma yapmak isteyenlere kaynak teskil
edecegine inantyoruz.
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Temennimiz ¢ocuklarimizin silahlar ve siddet igeren oyunlari oynamamalari; dostluk,
takim ruhu, 6zveri ve sevgiyle bliylimeleri; yaratici, iiretken, baris¢i bireyler olmak yolunda
ozgiirce ilerlemeleridir. Unutmayalim ki emek ve sevgi katilarak olusmus bir grup oyunu,
teknolojiden uzak da olsa, dostluk bakimindan yeri doldurulmaz bir 6neme sahiptir.

Bilgi ve tecriibelerini bizlerle paylasan tim Burdurlulara, sevgili dgrencilerimize,
kitap diizeni ve kapak tasariminda emegi gecen Fatih GUNGOR’e; c¢alismamizin basimini
saglayan Il Kiiltiir ve Turizm Miidiirii Saym Seyit ERDOGAN’a;Burdur Valimiz Saymn M.
Rasih OZBEK ’e tesekkiirii bir borg biliriz.

Burdur, Temmuz 2006

Sevkiye KAZAN — Sengiil KAZAN KIRCIK
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Ovyunlar, kusaktan kusaga gegen, kurallar1 6nceden konulan, sonucu diisiiniilmeden,
eglenmek amaciyla yapilan sosyal etkinliklerdir. Insan, yasi1 ya da konumu ne olursa olsun,
¢ogu zaman kendisini bir oyunun i¢inde bulur. Aslinda yasamin kendisi de bir oyun degil
midir?

Diger canlilara gore insanoglu, hem daha yavag biiyiimekte hem de digerlerinden daha
fazla seyler O0grenmek ve kendisini gelistirmek zorundadir. Bunlarin g¢ogunu oyunlar
sayesinde gerceklestirir. Oyunlar, ¢cocuklar1 gelecekteki hayatlarina hazirlayacak, dil, beceri
ve yeteneklerini gelistirecek, duygu, diisiince ve hayal diinyalarinin siirlarini genisletecek,
arkadasca paylasmay1 ve dayanismayi 6gretecek, ddiillendirme ve cezalandirma sonuglarinin
basariya gore belirlendigini gosterecektir.

Cocuk, elindeki oyuncagi dnce ilging bir nesne olarak goriir ve biiylidiikce ona sevgi
duyar. Okul ¢agina gelince ¢ocugun oyun oynama ihtiyaci daha da artar ve daha sonra vakit
gecirmek, eglenmek, yarismak i¢in bircok oyun sergiler.

Saklambag, korebe, seksek, ip atlama ve ¢gember gibi oyunlar hi¢ degismeden tarihten
giiniimiize kadar gelen miraslardir. Kizlar “ip atlama”, “istop”, “yakar top”, “saklambac”,
“sek sek”, “evcilik” oyunlarini tercih ederken erkek cocuklari ise “misket”, “futbol”,

“saklambag”, “korebe” “bisiklet” ve “savas oyunlarini tercih etmektedir.

Cocuklarin biriktirdigi ve hazine gibi sakladigi nesnelere bakarsak, onlarin ise
yaramaz, kirik dokiik seyler oldugunu goriiriiz. Cepleri sokaktan topladigi gazoz kapaklari,
renkli cam parcalari, ¢akil taslari ile doludur. Bizim i¢in bir sey ifade etmeyen, bazen ¢ope
atmasini sdyledigimiz o seyler, cocugun hayal diinyasinda paha bigilmez degerli parcalardir.

Fabrika yapimi, miihendislik harikasi, pilli bebeklerden ve arabalardan c¢ocuk ne
ogrenebilir? Cocuk kurmali arabanin marifetini izler; ama onunla oynayamaz, sadece
seyreder. Cocuk, oyuncakta miikkemmellik aramaz. Bir oyuncagi cekici kilan ¢cocugun hayal
giiciidiir. Cocuk icin bir degnek parcasi, bir gazoz kapagi; kurmali arabadan ¢ok daha
degerlidir. Kimi zaman o degnegin lizerine binerek at gibi kosturur. Kimi zaman degnegi
tiifek gibi tutup ates eder veya saz yerine kullanarak sarki sdyler.

Giiniimiizde c¢ocuklarin hareket alanlari son derece siirhidir. Apartman dairelerinde
yasayan, okula servisle gelip giden, televizyon ve bilgisayar karsisinda vakit geciren gocuk,
oyun alani1 ve parklara da hasret kalmistir. Bu durumda hareket ihtiyacini karsilayacak,
enerjisini bosaltacak ders dist sportif etkinlikler ve beden egitimi dersleri giderek onem
kazanmaktadir. Zaten beden egitimi derslerinin amaci da Milli Egitimin temel ilkelerine
uygun olarak kisinin beden ruh ve fikir gelisimini saglamaktir. Bu derslerde oyun, jimnastik
ve sportif caligmalar biitiinii ile kisinin bedence saglam, fikirce uyanik, ruhen saglikli
olmasina yoneliktir. Ancak teorik olarak benimsenen ve ders igerigi olarak planlanan bu
amaclarin, kalabalik smiflar, yetersiz arag-gerec, 0gretmen eksikligi ve diger sebeplerden
hayata ge¢irilemedigi de bir gercektir.

Oyun, ¢ocugun kas ve sinir sistemini gelistirirken ayn1 zamanda biriken enerjisini de
bosaltarak onu rahatlatir. Kosmasina, ziplamasina, tirmanmasina, tekme ve takla atmasina izin
verilmeyen dort duvar arasina sikismis bir apartman ¢ocugu, birikmis enerjisini bosaltamadigi
icin sinirli, saldirgan bir yapiya sahip olacaktir.
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Oyun, bir kiiltliir iletisimi aracinin aligtirmalaridir. Cocuk oyun oynarken kendi
cevresindeki oyuncaklar1 ve arag-geregleri kullanirken viicut organlarini ve kaslarimi da
kontrollii kullanmay1 6grenir. Yas ilerledik¢e ¢cocuklar daha ¢ok baskalari ile birlikte oynamak
ve sosyal etkilesim kurmak isterler. Sosyallesmenin artmasiyla birlikte oyunlar da
karmasiklasir ve buna bagli olarak sosyal gelisim arttikga oyun kurma ve oynama da zorlasir.

Belirli bir yasa kadar arkadas gruplariyla, isbirligine dayanan kuralli oyunlar
oynamayan bir ¢ocuk okul hayatina uyum saglayamaz; ¢iinkii orada paylasma, isbirligi ve
kurallar vardir. Cocuk oyun yoluyla i¢inde yasadigi toplumun ahlak ve gorgii kurallarini
ogrenir. Aile ve okul c¢evresinde neyin dogru, neyin yanlis oldugunu belli eden kurallari
arkadaslariyla birlikte oynadigi oyunlarda kavrar. Oyun diinyasinin lideri ¢ocuktur,
biiyiikklerden emir almay1 sevmez; yasitlarindan baskasinin bu diinyaya girmesini istemez.
Asir1 hosgorii ve serbestlik icinde yetisen, her istegi sartsiz yerine getirilen bir ¢ocuk, oyunun
kurallarina uymakta zorlanir. Boyle cocuklarin adi kisa zamanda mizik¢1 ve oyunbozana
cikar. Asir1 otoriter aileden gelen, dayak ve baski ile egitilen bir ¢cocuk, oyunda ya saldirgan
davranislar gosterir ya da silik ve pasif kalir.

Oyun, sadece c¢ocuk icin degil; yetiskin i¢in de gereklidir. Giinilin ve is yasantisinin
getirdigi stresi oyunla atmaya calisan insan, ailesi ve arkadaslariyla gilizel dostluklari,
birliktelikleri paylasir; hayattan zevk alir.

Derlenen ¢ocuk oyunlarini Oncelikle “tekerlemeli ve tekerlemesiz” olarak iki
kategoride incelemek miimkiindiir. Bu ayirim yas gruplart dikkate alinarak “bebek
oyunlar1”, “orta yas cocuk oyunlar”, “biiyiik c¢ocuk ve gen¢ oyunlar1” olarak
incelenebilir.

Xl
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1. TEKERLEMELI COCUK OYUNLARI

Tekerlemeli ¢ocuk oyunlari, dilin kullaniminit gerektirir ve c¢ocuklarin dil gelisimlerini
destekleyici niteliktedir. S6z sanatinin en ¢aligkan ustasi diye diisiindiigimiiz ¢ocuklarimiz, siir, miizik
gibi kendi diinyalarindaki sanatsal bosluklar1 doldurmak i¢in 6zellikle tekerlemeli oyunlara bagvururlar.
Anadilimizin giizelligini tekerlemeli oyunlarda yasatirlar ve bir soz diiellosu, atigma seklinde sdylenen
tekerlemeli oyunlarla yarigsmalarini, oyunlarini tatlilikla sonuglandirirlar.

Cocuk, oyun ic¢indeki sdyleyislerle veya tekerlemeler yoluyla ¢ikaramadigi sesleri ¢ikarmaya
calisacak, bunlar1 basardiginda da ruh saghgi agisindan dengeli bir kisilige sahip olacaktir. Oyun
sirasinda ¢ocuk hem kendisini ifade etmek hem de karsisindakini anlamak zorundadir. Cocuk, oyunda

2 (13 2 (13

dili “sozli olarak ifade edilenleri anlama”, “yeni sozciikler kazanma”, “olaylarda fiil ¢ekimlerini

b9

kullanma”, “soru sormak ve cevap vermek”, “zihinsel degerlendirme”, “komut vermek”, “siralama”,
“hayall durumlan ifade edebilme”, “duygu ve diislincelerini anlatma”, “problemi ¢6zme”, “tahminde
bulunma”, “bilgileri birbirine aktarma”, ‘“nesnelerin, arag-gereglerin adlarni, islevlerini ve

kullanimlarin1 6grenme” gibi amagclar i¢in kullanir.
a.) Oyuna Cagirma Tekerlemeleri:

Cocuklar kendiliklerinden oyun alanlarina toplanarak veya birbirlerini tekerlemelerle ¢agirarak
oyuna davet ederler. Arkadaglarinin evlerinin 6niine gelirler ve seslenirler:

Naci, papucu yarim
Cik sokaga oynayalim

b.) Ebe Secimi:

Oyuna ilk baslayan ya da gruba karsi tek basina oynayan oyuncuya “ebe” denilir. Oyunlarda
ebe se¢imi degisik sekillerde yapilmaktadir. Bu se¢im, oyunlara gore de degismektedir:

b.a) Oyuncular ya siraya dizilirler ya da yarim daire seklinde dururlar. Iglerinde bir oyuncu, her
hecesi ya da kelimesi bir oyuncuya gelecek sekilde tekerleme sdyler. Son kelime veya hecenin denk
geldigi oyuncu, ebelikten kurtulur. Tekerleme s6ylenmeye devam edilir ve en sona kalan oyuncu ebe
olur.

b.b.) Kemik, ceviz, kozalak, bilye vb. ile oynanan oyunlarda emmenin oldugu yere belli
uzaklikta bir ¢izgi cizilir. Oyuncular, bu ¢izgiye atis yaparlar. Elindekini ¢izgiye en yakin atan oyuncu,
ebe olur.

b.c.) Oyunculardan biri eline madeni para alir ve yukariya dogru atip tutar. Oyuncu hangi tarafi
tuttugunu yani yazi tura oOlup olmadigimi soyler. Soyledigi taraf yukari gelmisse ebelikten kurtulur.
Metal paranin rakamli ylizii yazi, resimli ylizii turadir.

b.d.) Oyunculardan birisi eline kiigiik bir tag veya ¢op alir; diger oyunculara belli etmeden
avuglarindan birisinde saklar. Daha sonra avuglarini, kapali bir sekilde, one dogru uzatir, hangi elinde
oldugunu sorar. Oyuncu, hangi elinde oldugunu bilirse, ebelikten kurtulur. Oyuncular saklanan seyi
¢ogu zaman tekerleme sodyleyerek ararlar. Tekerlemenin her hecesinde saklayan oyuncunun bir eline
dokunur ve son hece hangi elde biterse, saklanan sey o elde demektir.
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b.e.) Oyunculardan biri eline bir tas veya madeni para alir. Avucunu kapatir ve one dogru
uzatarak bunun tek mi ¢ift mi oldugunu sorar. Oyuncu, birini sdyler. El acildiginda eger dogru bilmisse
ebelikten kurtulur; bilememisse ebe olur.

b.f.) Ebe, avucunu acar. Diger ¢ocuklar da parmaklarini ebenin avucunun igine koyarak hareket
ettirir. Ebe, aniden avucunu kapatarak parmagi yakalamaya c¢alisir. Kimin parmagi ebenin avucunda
kalirsa, ebe 0 olur. Bu ¢esit ebe segimine “kadi bidi” denilir.

Cocuklar, ebeyi segerken tekerlemeler soOylerler. Bu tekerlemelere “sayismaca” denilir.
Kazanmaya “iitmek”; kaybetmeye “iitiilmek”, “6lmek”, “yanmak” denilir. Bu, oyuncunun cezali
duruma diistiigiinii, ebe oldugunu ifade etmek i¢in kullanilan bir deyimdir. Ebeye “ebe, ¢oban, giidek,
giidekei” denilir.

€. Oyuna Baslama Tekerlemeleri:
Cocuklarin ebeyi segerken soyledigi tekerlemelerden bazilari sunlardir:

Cit it ¢tkalim ¢ayira

Yem verelim ordege
Ordek yemi yemeden
Haggili huggulu demeden
Kimi ¢iktin ¢ikardin.

Abdurrahman Efendi
Esek tepti geberdi
Allah rahmet eylesin
Mezarina mum diksin
Mutfakta neler oluyor
Fasulye bakla

Bakla bakla pigmiyor
Bana bakiyor,
Hayirdir insallah.
Aman, Allah!

Ben yaniyorum

Cek ¢cek amca

Burnu kanca

Al sana tabanca.

Pantolonumun lekesi

Burasi kizlar lisesi

Adiniz: muallim

Soyadiniz: kepgekulak

Aksamlart ne yersiniz?

Fwndik, fistik, ¢ikolata, bom bom...
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Igne batti

Canimi yaktt

Tombul kus

Arabaya kos

Arabann tekeri
Istanbul'un sekeri

Hop hop hop

Bun-dan bas-ka o-yun yok.

000.. peti peti
Cukulata sepeti
Terazi lastik
Cim-nas-tik...

Bir, iki, ii¢, dort, bes,

Alt, yedi, sekiz, dokuz, on.
Kirmizi don

Gel bi-zim da-ma kon.

Ya sunda
Ya bunda
Helvacimin ki-zin-da.

Portakali soydum

Bas ucuma koydum

Ben bir yalan uydurdum
Duma duma dum
Kirmizi mum.

Bir kedi varmug

Ona kadar sayarmis
1,2,34.10

d.) Oyun I¢i Tekerlemeleri:

Oyun oynanirken sdylenen tekerlemelerdir. Belli bir ezgiyle el, kol ve beden hareketleriyle
sOylenir. Oyunlarin oynanisinda anlatildig1 i¢in burada tekrara diigmek istemedik. Bu oyunlarindan
bazilar1 sunlardir: “Pembe Nine ”, “tavsan kag”, “yag satarim, bal satarim”, “bezirgan bas1”, “lisiidiim”,
“ilim ilim”, “elden ele ebelek™, “elim elim opelek”, “lepildek”, “elepelek”, “menekse”, “kutu kutu

pense...”.




DEDEMLE NiNEM DE GOCUKTU q/ 8 \§

& Thy {
B = - N -

e.) Oyuna Tesvik veya Oyunculari Kizdirma Tekerlemeleri:

Oyuna katilan kisinin iyi ve canli oynamasini saglamak i¢in veya kargidaki oyuncunun moralini
bozup onu yenmek i¢in tekerlemeler soylerler. Oyunbozanlik yapan i¢in isim verilebilir.

Leylek leylek havada
Yumurtasi tavada
Gelsin bizim hayada
Leylek leylek lekirdek
Hani bana cekirdek
Cekirdegin igi yok
Ayse’nin sugu yok

Fis fis kayik¢i
Kayik¢inin kiiregi
Hop hop eder yiiregi
Kedi eti yerse
Annem beni doverse
Vay basima

Vay basima

f. Oyunu Bitirme ve Oyun Sonu Tekerlemeleri:

Burdur’da aksam olup, cocuklar oyunlarinin bitirip evlerine donerlerken degisik uygulamalar
yaparlar: Birbirlerine dokunmaya ¢alisirlar. Dokunulan ¢ocuk, baskasina dokunamazsa “aksam ebesi”
olur ve diger oyuncular1 kovalar. Onlar da yakalanmadan evlerine kagmaya c¢alisirlar. Oyundan sonra
oyuncular soyle bagirirlar:

“Herkes evine
Sigan deligine”

“Agil
Evine dagil”

g. Cezalar:

Ceza, oyunlarin bir pargasidir. Oyun icinde uygulanan cezalar, oyun sonunda uygulanan
cezalar, mizik¢ilik yapanlara verilen cezalar diye tige ayrilabilir.

g.a. Oyun icinde uygulanan cezalar:

Oyunun bir pargasidir. “Yatti kalkt1”, “el el iistiinde kimin eli var” gibi oyunlarda sasiran veya
bilemeyen oyunculara hayvan taklitleri yaptirilir; tiirkii, sarki soylettirilir, sirtina vurulur, ¢imdik atilir,

gidiklanir. “Balik batt1”, “peskir bulmaca”, “mendil kagirmaca” gibi oyunlarda ucu diiglimlenmis veya
icine patates katilmis mendille vurma gibi cezalar verilir.
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g.b. Oyun sonunda uygulanan cezalar:

Her oyunun sonunda bir taraf yenilirken bir taraf kazanir. Yenilen tarafa oyunlarma gore ¢esitli
cezalar verilir. Celik ¢omak oyununda oldugu gibi kosturulur, takla attirilir, sirtina binilir ve
dolastirmast istenir. “Kuyu kazma” oyununda oldugu gibi en ¢ok kuyusu kazilan oyuncunun ayaklari
cukura sokulur ve toprakla ortiiliir. Oyuncu, ¢ukurdan bir baskasinin yardimiyla ¢ikar.

g.c. Mizikcilik yapanlara verilen cezalar:

Her oyunun kendine gore kurallar1 vardir. Bunlara uymayan, karsi ¢ikan, itiraz eden oyuncu,
oyunbozandir. Bunlara “mzik¢r”, “misiker” denmektedir.

Bucak’ta oyunda kurallara uymayan, uzun siire ebe olmaktan yorulan oyuncuya “misan
oyuncu” denilir. Ornegin “memikli oyunu”nda, mizik¢ilik yapanlara “altokka cezas1” uygulanir.
Eldeki sopalar misan oyuncunun boynuna uygun olarak diktdortgen bi¢iminde dikilir. Misan oyuncu,
sirt listli bi¢iminde bu sopalarin {lizerine yatirilir. Altokka, verdigi acidan ¢ok ceza uygulamasi oldugu
icin uygulanan oyuncuya c¢ok agir gelir, onur meselesi yapar. Miimkiin oldugunca mizik¢ilik
yapmamaya gayret edilir. Mizikgi, sonraki giinlerde oyuna alinmaz.
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2. YAS GRUPLARINA GORE COCUK OYUNLARI
A. BEBEK OYUNLARI

Bu oyunlar genellikle ev halkinin ¢ocuklart ile oynadiklari 0-3 yas grubuna hitap eden
oyunlardir. Bebek oyunlarinda, ¢ocugun baski altindan kurtarilip eglendirilmesi, giildiiriilmesi,
kulagimin tekerlemelerle melodik bir yapiya alistirilmasi, aglamasmin kesilmesi, sayilart 6grenmesi,
cesitli yonleriyle kendini tanimasi ve yeteneklerini gelistirmesi gibi amaglar vardir. Bu oyunlar; anne,
abla, agabey, baba veya diger yakinlar tarafindan ¢ocuga uygulanir. Oyunda sdylenen sozler, ezgili bir
bi¢imde sOylenir.

Oynarken ¢ocugun dokunulacak yerlerine dokunulur ve ¢ocukta olumlu tepkiler yaratilmaya
caligilir. Bebek, bu oyunlardan seving duyar. Heyecanlanir, belki de korkar; ama zamanla alisir, hep
Oyle oynanmasini ister.

Cocuk, bacaklar listiine yiiziikoyun yatirilir. Sag eli sol ayagiyla, sol eli sag ayagiyla sirtinda
kavusturulur. “cuk ¢uk ¢uk...” diyerek, bel dogrultusunda birlestirilerek, soyle bir ¢oktiiriiliir ve ayak
bileklerinden tutarak bag asagi getirilerek ters yiiz edilir. Boylece yiiz yiize gelinir ve “de-eee!” denilir.

Biiyiiklerin bir tiilbentle gozlerini, sonra da bebeklerin gozlerini kapatip “de-eee!” demeleri de
cocuklarin sevdikleri oyunlardandir.

Bebek oyunlarindan, “hoppa, hoppa”, “hoppalama” oyununda bebek, dizlerin iistiine alinarak
ya da kalgalarindan tutup havaya kaldirilarak, oynanir.

Bebek ayaklanip da ilk adimina basladiginda “tay tay” diyerek ona cesaret verilir.

Bebegin bes duyusunun gelismesine yonelik oyunlar oynanir. Bu oyunlardan bazilar1 “bip bip”,
“bes kardes”, “tel sarar”, “parmaklarim oyunu” dur.

Bes Kardes Oyunu

Bes minik kardes varmig. (bes parmak gosterilir.)

Bir giin ava gitmigler.

Bir kus gormiigler.

Bu tutmusg.( bas parmak tutulur ve saga sola sallanir.)

Bu temizlemiy. (isaret parmagi tutulur ve saga sola sallanir.)

Bu pisirmis. (orta parmak tutulur ve saga sola sallanir.)

Bu yemis. (yliziik parmagi tutulur ve saga sola sallanir.

Bu da “hani bana hani bana” demis. (kliciik parmak tutulur ve sallanir.)

“Yok sana, yok sana” demigler.

“Ben de gider alirum, ben de gider alirim”(bu sozler sdylenirken ikinci ve iiclincii parmaklarla
yiirliylis taklidi yapilir ve ¢ocugun bileginden koluna dogru parmaklar yiiriitiiliir ve koltuk altina veya
karnina vararak “gidi gidi...” denilir ve bebek, gidiklanir.)
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Bip Bip Oyunu

Araba (denir ve ¢cocugun ¢enesine dokunulur.)

Geldi (denir ve ¢cocugun sag yanagina dokunulur.)
Durakta (denir ve ¢cocugun sol yanagina dokunulur.)
Durdu (denir ve ¢cocugun alnina dokunulur.)

Bip bip (denilir ve burnuna dokunulur.)

Parmaklarim

Bir elimde bes parmak (sol elin bes parmagi gosterilir.)

Inanmazsan say da bak.

Bir, iki, ii¢, dort, bes. (sag elin isaret parmagi ile sol elin parmaklari sayilir.
Bes de bu elimde var. (sag elin bes parmag gosterilir.)

On yetmez mi a kardes. (iki elin on parmagi agilarak gosterilir.)

Tel Sarar Oyunu

Tel sarar Sefa tel sarar (eller yukar: kaldirilarak saga sola dondiiriiliir.)

Tel bulamazsa ne sarar (ellerle soru hareketi yapilir.)

Komgunun kizini sarar. (¢ocuga sarilma hareketini yapar.)

(Sefa yerine, ¢ocugun adi ne ise o sOylenir. Cocuk kizsa, son dizede “komsunun oglunu
sarar.”’denilir.)

Bebek oyunlar1 ve oyuncaklar1 genelde ii¢ boliimde degerlendirilebilir: Gonlii hos edenler, akli
gelistirenler, bedeni egitenler. S0z gelisi “hoppala”, gidiklama™ gibi oyunlar gonlii hos eder. Kulak,
burun, agiz, géz gosterme, “bip bip oyunu”, “bes kardes oyunu” akl gelistirir. El kol oyunlar1 6rnegin

2 ¢

“cuk cuk...”, “tay tay” bedeni egitir.
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B. COCUKLUK VEYA ORTA YAS COCUK OYUNLARI

Cocuklar biiyiidiikce sokakla iliskileri artar, yeni arkadaslar edinir, onlarla oynamak ister. Bu
oyunlar genellikle 4-12 yas grubu ¢ocuklar arasinda ve okul 6ncesi ile ilkogretime hazirlik doneminde
oynanan oyunlardir. Oyunlar bazan arkadas gruplartyla bazan evde misafir veya akraba ¢ocuklari ile
oynanir. Orta yas ¢ocuk oyunlarinda, ¢ocugun sokakta kotii aliskanliklar edinmemesi, eve gelen
misafir ¢ocuklart ile iyi gecinmesi, bilgi dagarciginin artirilmasi, okul yorgunlugunun oyunlarla
atilmasi, eglenilmesi amaglar1 vardir.

Topluca oynanan her oyun, kiime oyunlar1 i¢indedir. Cekismeli yarigmalar ya da bir olayin
dramatizasyonu bi¢iminde goriiliir.

Bu oyunlar tekerlemeli veya tekerlemesiz oynanir. Bunlardan bazilar1 sunlardir: “Pembe Nine
oyunu’, “tavsan kag oyunu”, “yag satarim bal satarim oyunu”, “lisiidiim oyunu”, “ilim ilim sogan
dilim”, “elden ele ebelek”, “elim elim opelek”, “lepildek”, “elepelek”, “menekse oyunu”, “a¢ kapiy
bezirgan basi”, yatti kalkti oyunu”, “kazan gubbak”, “himbil”, “esli kim vurdu oyunu”, “cizz oyunu”,
“yuttum oyunu”, “¢omlek oyunu”, “giiliimseme oyunu”, “ot kusum ot”, “kiskan¢ tavuk”, “renkli
diinya oyunu”, “dort yol agzi”, “gelincik oyunu”, “karalama oyunu”, “ambar oyunu”, ‘“inek
buzagilatmaca”, “kadi bidi”, “ip atlama”, “topa¢”, “el araba’, ‘“korebe”, ‘“kasiklama oyunu”,
“karig (ayaktan atlama)”, “saklambag”, “yirmi ¢op oyunu”, “sek sek (kayrak)”, “zimi”, “dokuz tas”,
“bes tas”, “gizgin tas”, “sili kemik”, “kemik sagma”, “asik oyunu”, “¢ivi ¢akma oyunu”, “cer ¢op
oyunu”, “mendil kapmaca”, “peskir bulmaca”, “balik batti oyunu”, “peskir saklamaca”, “zingira¢”,
“jandarma-vali”’, “oldiim oyunu”, “coban kayragi”, “colmek(¢comlek)”, “ha¢h degnegi”, “millik

oyunu”, “yagh yagh”, “kokmene tas1”, “siit pisti oyunu”, “yedi kiremit oyunu”, “tiiy topla kale yikma
oyunu”, “yirmi ¢alt”, “kiit...”.
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1. TEKERLEMELI OYUNLAR
Ac¢ Kapiyt Bezirgdan Basi

En az on kisiyle oynanan bir oyundur. Ortaya bir ¢izgi ¢izilir. Oyuncular, kendi aralarindan iki
kisiyi secerler. Bunlara “bezirgan” denir. Bezirganlardan biri “altin saat” digeri “altin bilezik” adin
alir ya da aralarinda anlasma yaparak kendilerine uygun adlar verirler. Bu adlar diger ¢ocuklar
duymazlar. Sonra ikisi yliz yiize dururlar, el ele tutusup ellerini havaya kaldirarak “kap1r” yaparlar. Tek
sira halinde dizilmis olan diger ¢ocuklar, “kervan” olurlar ve ezgili bigimde:

Ag¢ kapuyn, bezirgan basi! Bezirgan bagi!... diye seslenirler.
Ebeler, “Kapt hakkin ne verirsin? Ne verirsin?” diye ayni sekilde bagirirlar.

Oyuncular, “Arkamdaki yadigar olsun! Yadigar olsun!” diyerek iki ebenin kollar1 altindan
gegmeye baslarlar. Gegen gocuklara “kervanci” denir.

Ebeler en son oyuncu gegerken kollarini indirirler ve ortalarina alirlar. Kulagina “altin saat mi
istersin, altin bilezik mi?” veya “elma mi armut mu istersin?” diye sorarlar. Verilen yanita gore ¢ocuk,
soruyu soranlardan birisinin arkasina geger.

Bu oyunun tekerlemesi su sekilde de sdylenmektedir:

“Ag¢ kapiy1 bezirgdn basi bezirgdn bast
Kapt hakki ne verirse ne verirse
Birinci si¢an ikinci si¢an tigiinciistinde kapan™

Dendikten sonra, o an gelmekte olan kisi, kapana kistirilir. Bu islem, tiim ¢ocuklarin iki gruba
ayrilmasina dek siirer. Sonra her iki grup ¢ocuklart birbirlerinin bellerinden sikica tutarlar. Orta yere
cizilen ¢izginin iki tarafinda yer alan gruplar birbirlerini ¢ekerek gii¢ gdsterisine girerler. Cizgiyi gecen
grup oyunu kaybeder, yenik diiser. Oyun bu sekilde ¢cocuklar bikincaya dek stirer.

~

Fotograf 1: Bezirginbag1-1 o Fotograf 2: Bezirginbas1-2
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Fotograf 3: Bezirganbasi-3

Resim 1: A¢ Kapiy1 Bezirgan Basi
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Elden Ele Ebelek

Bu oyun, yasca biiyiik birisi tarafindan 6zellikle okul 6ncesi ve ilkogretim ¢agindaki ¢ocuklari
eglendirmek icin oynatilir. Cocuklar, yere daire seklinde oturur ve ayaklarini 6ne dogru uzatarak
acarlar. Oyunu oynatan veya yoOneten kisi, asagidaki tekerlemenin her kelimesini sdylerken biitiin
ayaklara eliyle teker teker dokunur:

Elden ele ebelek
Elden ¢ikti topalak
Topalagin yarist
Sari1 geyik derisi
Tas tuz, kag kurtul!

Tekerleme bittiginde eli hangi ayakta kalirsa o ayak ¢ekilir. Tek bir ayak kalincaya kadar bu
tekerleme soOylenir. Yerde tek basina kalan kisinin ayaklar1 altina tas yerlestirilir. Sonra oyuncu ile
yerde tek ayagi kalan kisi arasinda bir konusma geger. Oyuncu her sozlinde ebenin ayaklarini tasa
vurarak konusur:

—  Damn arkasindan kim (neci) ge¢iyo? (gegiyor?)

— Duzcu (tuzcu) gegiyo!

—  Kaga veriyo? (veriyor?)

— Bese!

—  Almam bese, vurmam tasa, almam bese vurmam tasa!

— Sen benim deveme 1scak (sicak) su mu igirdin soguk su mu?

— lIscak (sicak) su igirdim. (Soguk su icirdim.)

—  Sicak su benim devemin agzini yakmaz mi? (Soguk su, benim devemin agzini iigiitmez mi?)
— Benim deveme ot mu yedirdin, diken mi yedirdin?

— Ot yedirdim. (Diken yedirdim.)

— Ot benim devemin agzina yavan gelmez mi? (Diken benim devemin agzina batmaz mi?)
—  Devemi biiyiik kapidan m1 gecirdin, kiiciik kapidan mi gecirdin?

—  Biiyiik kapidan ge¢irdim. ( Kiigiik kapidan ge¢irdim.)

—  Biiyiik kapt benim deveme genis gelmez mi? (Kiigiik kapt benim deveme dar gelmez mi?)

Tim bu karsilikli konugsma boyunca, ebenin ayaklari, oyuncu tarafindan tasa vurulmaktadir.
Oyunun sonunda oyuncu, “Ninen bulgur kaynatmis, sermis; damda kuslar yiyo!... (yiyor)” der ve
ayaklarindan tutarak onu geriye dogru devirir.

Elim Elim Opelek

Bu oyun, yasca biiyiik birisi tarafindan 6zellikle okul 6ncesi ve ilkdgretim ¢agindaki ¢ocuklari
eglendirmek i¢in oynatilir. Cocuklar, yere daire seklinde oturur ve ayaklarim1 6ne dogru uzatarak
acarlar. Oyunu oynatan veya yOneten kisi, asagidaki tekerlemenin her kelimesini sdylerken biitiin
ayaklara eliyle teker teker dokunur:
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Elim elim épelek
Elden ¢ikan topalak
Topalagin yarist

Gok Bekir’in karis.
Bana peynir vermedi
Ben peyniri neyleyim
All gelin, pullu gelin
Cektir sunu telli gelin

Son kelime hangi ayakta bitmisse o ayak cekilir. Oyunun bitimine kadar bu tekerleme séylenir
ve bir ayak cekilir. En son bir tane ayak kalir ve ebe ile oyuncu arasinda su diyalog gecer:

— Deve mi gordiin mii?

—  Gordiim!

- Cullu muydu, ¢ulsuz mu?

—  Culluydu! (¢culsuzdu!)

— Benim devecigim yanmuistir. (Benim devecigim donmustur.)

—  Sicak su mu igirdin, soguk su mu igirdin?

— Benim devecigimin agzi yanmistir. (Benim devecigimin agzi donmugtur.)

— Aci biber mi yedirdin, tatli biber mi yedirdin?

— Aci biber yedirdim. (Tatli biber yedirdim.)

— Benim devecigimin agzi yanmistir. (Benim devecigimin agzi yavan olmustur.)

Bu arada tiim cevaplar alinirken, oyuncu her aldig1 cevaptan memnun olmamisgasina yiiziinii
burusturur, kaslarini ¢atar ve ebenin ayaklarini yere tokmak gibi vurur. Oyuncu sormaya devam eder:

— Sen nereye gittin?

— Ninemin oraya gittim.

—  Neyaptin?

—  Uziim yedim.

— Hani, bana?

— (opii sana.

— Haydi pazara, iiziim almaya...

Sozlerinden sonra oyuncu, elinde tuttugu ebenin ayaklarini kaldirir ve geriye dogru iterek onu
sirt Uistii yere yatirir.
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Resim 2: Elden Ele Ebelek, Elim Elim (")pelek, Elepelek, Elem Biillem, Ilim ilim

Elepelek

Oyuncular, daire seklinde yan yana oturarak ayaklarini 6ne uzatirlar. Oyun disinda kalan bir kisi
oyuncularin ayaklarina sirayla dokunarak su tekerlemeyi soyler:

Elepelek

Elden ¢ikan topalak sarist
Sart geyik derisi

Hapban hupban

Yaril kurtul!

En son kelimeyle hangi ayaga dokunulmussa o kisi, oyundan ¢ikarilir. Oyuncu, en sona kalan
kisinin yani ebenin basin1 elinin ayasi ile hafif¢e vurur ve aralarinda su konugma geger:

— Dam basinda dart ile bugday var.
— Kigeleyiver.
— Kis kis! (der ve sorar:)
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— Ihik su mu igersin, soguk su mu igersin?

— Ihk su igerim. (soguk su i¢erim.)

—  Kiiciik kapidan mi gireceksin, biiyiik kapidan mi?

—  Kiiciik kapidan girecegim. (Biiyiik kapidan girecegim.)
— Hangi sehre gideceksin?

— Dam basinda dart ile bugday var.

— Kigseleyiver.

— Kis kig! (der ve sorar:)

—  1lik su mu icersin, soguk su mu igersin?

— Ik su icerim. (soguk su igerim.)

Oyuncu bir sehir ismi sdyler ve ayaklarindan tutarak yukari kaldirir ve oyuncuyu baginin
izerinden geriye devirir.

Ellem Biillem Oyunu

Oyuncular, daire seklinde yan yana oturarak ayaklarini 6ne uzatirlar. Oyun disinda kalan bir kisi
oyuncularin ayaklarina sirayla dokunarak su tekerlemeyi soyler:

Elem biillem

Epelek sepelek

Sart kizin sarmast
Kara koyunun dolmasi
Al bunu, cek sunu.

Son kelime hangi ayakta bitmisse o ayak cekilir. Oyunun bitimine kadar bu tekerleme sdylenir
ve bir ayak ¢ekilir. En son bir tane ayak kalir ve ebe ile oyuncu arasinda su diyalog gecer:

— Degirmen oniine vardin mi?

- Vardim!

—  Benim esegimi gordiin mii?

—  Gordiim.

—  Cullu muydu, ¢ulsuz muydu?

—  Culluydu.

— Benim esegim ¢ulsuzdu, bilemedin.

— Yolda tavuk gordiin mii?

- Gordiim.

— Ak miydi, kara miydi?

- Akt

—  Benim tavugum karaydi, bilemedin.

— Esegime sicak (1scak) su mu igirdin soguk su mu icirdin?
— Iscak (sicak) su icirdim.

— Ah ah!... Benim esegimin cigerlerini yakmigsin.
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Bu tiir karsilikli konusmalarla, ebe zor durumda birakilmaya caligilir. Oyunun sonunda oyuncu,
ebenin ayagindan tutup, “Bak! Annen damda bulgur seriyor.”der. Cocuk, basini kaldirip yukariya
baktig1 anda oyuncu, ebenin ayagini havaya kaldirir ve sirt iistli yere yatirir.

Ilim Ilim / Sogan Dilim

Bu oyun, yasca biiyiik birisi tarafindan 6zellikle okul 6ncesi ve ilkdgretim ¢agindaki ¢ocuklari
eglendirmek i¢in oynatilir. Cocuklar, yere daire seklinde oturur ve ayaklarini 6ne dogru uzatarak
acarlar. Oyunu oynatan veya yoneten kisi, asagidaki tekerlemenin her kelimesini sdylerken biitiin
ayaklara eliyle teker teker dokunur:

Ilim ilim

Sogan dilim
Gandili gappak
Fisek tollem toém!

“Tom!”’sozii ile dokunulan ayak kivrilir ve oyun dis1 birakilir. Oyunda sadece bir ayak kalincaya
kadar bu tekerleme siirdiiriiliir. Oyuncu, tek kalan ayagin parmak uglarindan tutar ve topugunu da kap:
tokmagi gibi hafif hafif yere vurur.

Oyuncu ile ebe arasinda su konusma gecer:

— Day (teyze)! Esegimi gordiin mii?

—  Gordiim!

—  Semeri var miydi!

- Vardl!

—  Yulari var miydi!

— Vardi!

—  Palani var miydi?

— Vardi!

—  Kulaklart var miydi?

— Vardi!

—  Sicak (iscak) sudan mi igirdin, soguk (sovuk) sudan mi?

—  Sicak (iscak) sudan igirdim! (Soguk sudan icirdim!)

— Benim esegimin agzi yanmistir. Neden benim esegimin agzini yaktin? (Benim esegimin agzi
donmusgtur. Neden benim esegimin agzini dondurdun?)

— Dar kapidan mi gecirdin genis kapidan mi?

— Dar kapidan gecirdim. (Genis kapidan gecirdim.)

— Niye benim esegimi zayiflattin? Benim esegim ezilmistir. (Niye benim esegimi sismanlattin?)

Bu tiir karsilikli konusmalarla, ebe zor durumda birakilmaya calisilir. Oyunun sonunda oyuncu,
ebenin ayagindan tutup, “Bak! Annen damda bulgur seriyor.”der. Cocuk, basimi kaldirip yukariya
baktig1 anda oyuncu, ebenin ayagini havaya kaldirir ve sirt {istii yere yatirir.

Halk kiiltiiriinii ve dilimizi en giizel bi¢cimde sergileyen tekerlemeli ¢ocuk oyunlarimizdaki
sozler, Burdur’a bagl ilge ve diger kdylerde bile farkliliklar gostermektedir. “Elden ele ebelek”, “elim
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elim opelek”, “lepildek”, “elepelek”, “elem biillem” oyunlarinin oynanisi ayni; fakat tekerlemeleri
farklidir.

Kazan Gubbak

“El el tistiinde kimin eli var” oyununun bir baska seklidir. Bir ebe se¢ilir ve yere yliziikoyun
yatirilir. Diger kisiler ebenin {izerine ellerini {ist iste koyarlar. Oyuncular, ebeye su sekilde sorarlar:

Kazan gubbak, kazan gubbak!
El el iistiinde kimin eli var?

Ebe, cevabini sOyler. Bilemezse tekrar tekrar sorulur. Sonra, ebeyi yaniltmak i¢in ellerin en
iistiine bir esya (kitap, makas, kalem vb.) konulur ve ebenin bu esyalar1 bilmesi istenir. Bilemezse
tekrar sorulur. Bilemeyen ebeler, cezalandirilir. “Ari sokmasi mi, igne batmasi mi, yumruk mu
istersin?” gibi sorular sorarlar. Ebe bunlardan birisini secer. Ebe, ar1 sokmasi dediginde ¢ocuklar,
ebenin kulagimin basinda “viz viz/”" diyerek kolunu ve bacaklarini ¢imdiklemeye; yumruk dediginde
sirtin1 yumruklamaya calisirlar.

Kutu Kutu Pense

Cocuklar el ele tutusurlar ve bir halka olustururlar. Asagidaki tekerlemeli sarkiyr sdyleyerek
saga ya da sola donmeye bagslarlar:

Kutu kutu pense
Elmayr yense

Arkadasim Ayse
Arkasina donse

Doénmesi istenen c¢ocugun adi soylenir. Sarki iginde adi sOylenen cocuk arkasina doner.
Cocuklar, halka iginde donerek ve sarki sdyleyerek oyunu siirdiiriirler. Cocuklarin hepsi arkasina
doniince, sarkinin sozleri “biitiin ¢ocuklar oniine donse” bi¢iminde sOylenir. Cocuklar Onlerine
donerler ve istenilirse oyun bir kez daha tekrarlanir.

Lepildek

Bu oyunun da kurallar1 “elden ele ebelek”, “elim elim &pelek” (bkz.) oyunlarina benzemektedir;
fakat tekerlemesi farklidir:

— Ele lepildek

— Lepildegin sarist

—  Sari koyun derisi

—  Cik ¢tkalim ¢ardaga
— Ok atalim ordege
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— Ali Bey’in nesi var?
— Ince ¢izer kizi var.
— At oynatir oglu var.
— Al getir, pul getir

—  Cek sunu!

“Cek sunu” sozii hangi ayakta bitmisse o ayak oyundan ¢ikarilir. Bu tekerleme, oyunda tek ayak
kalincaya kadar stirdiiriiliir. Oyun bitince herkes ellerini bu ayak {izerinde iist iiste koymaya calisirlar.
Kimin eli en iistte olursa yeni oyunda tekerlemeyi o kisi soyler.

Menekse Menekse
Esit iki gruba ayrilan oyuncular, karsilikli su konugmayi yaparlar:

Menekse menekse
Mendilim dort kose
Bizden yana kim diise

“Bizden yana kim diise” dendikten sonra oyunculardan birisinin adi sdylenir. Ornegin, “Omer
diise” denilir. Ebenin adini sdyleyen oyuncular, ellerini birbirine kenetlerler. ismi sdylenen Kisi,
kosarak gelir ve kenetli elleri yarip gecmeye ¢alisir. Gegemezse o grupta kalir. Gegerse birisini alip
kendi grubuna geger. Oyun bu sekilde siirer gider. Oyun sonunda oyuncusu kalabalik olan grup, oyunu
kazanir.

Pembe Nine Oyunu

Oyun oynayan cocuklar, kendi aralarindan ii¢ ¢ocugu secerler. Bunlardan birisi Pembe Nine,
ikincisi ebe, digeri ise geng delikanli olur. Diger ¢ocuklar da Pembe Nine’nin kizlar1 olur ve bir gember
olustururlar. Bu ¢cember, Pembe Nine ve kizlarinin evidir. Pembe Nine olan ¢ocuk, ¢cemberin i¢ine; ebe
ise cemberin digina oturur. Ebe (anne) ve geng delikanli, su tekerlemeyi sdyleyerek, gemberin yani evin
etrafinda dolagmaya baglarlar:

Pembe Nine, Pembe Nine! Sen oglan (sanina)
Nasil varsam, nasil varsam enistenin yanina
Tarlalarda 6bek obek maydanoz

Agaglarin altinda salyangoz

Tekerleme bittikten sonra eve girerler. Ebe (anne) ile Pembe Nine arasinda soyle bir diyalog
gecer:

— Pembe Nine, Pembe Nine!

— Nevar yine, ne var yine?

—  Kizini ogluma istiyorum verir misin?

— Hangisini, hangisini?

— Zeynep'i, Zeynep'i!
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Sozlerinden sonra, ¢emberi olusturan oyuncularin hepsinin ismini séyler. Hangi oyuncunun adi
sOylenirse o kalkar ve ebe ile damat adayinin pesinde el ¢irparak dolasirlar. Evde son kiz kalincaya
kadar bu durum devam eder. Daha sonra ebe (anne) ile Pembe Nine arasinda soyle bir konugma geger:

— Pembe Nine, Pembe Nine!
— Nevar yine, ne var yine?
— Bizim Dedeye seni istiyorum.

Bu sozlerden sonra herkes bagirarak kacar ve Pembe Nine, oyunculari kovalamaya baslar.
Pembe Nine’nin yakaladigi ¢cocuk, “Pembe Nine” olur ve oyun yeniden baslar. Eger kagan ¢ocuklar
yere oturur ya da c¢okerlerse ebelenmezler. Ancak diger oyunculardan biri gelip ona dokunarak onu
kurtarabilir. Bu kosusmalar sirasinda ¢ocuklar, “peynir yalniz kaldi!”” diye bagirirlar.

Resim 3: Pembe Nine Oyunu
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Tavsan Ka¢ Oyunu

Cocuklardan olusan bir cember yapilir. Ebe yani tavsan elinde bir mendille, cemberin etrafinda
dolanir. Cemberdeki ¢ocuklar, el ele tutusarak hep birlikte bir tekerleme sdylerler:

Ormanda bir tavsan uyurdu
Tavsan bana baksana
Yakismuyyor bu sana

Tavsan kac, tazi tut!

Bu tekerleme soylenirken ebe (tavsan), mendilini istedigi bir ¢cocugun arkasina birakir ve
cemberin etrafinda kogsmaya baslar. Mendil birakilan ¢ocuk, tazi olur ve tavsani yakalamaya ¢alisir. Bu
yakalama sirasinda cocuklar, “favsan kag, tazi tut!” diyerek bagirirlar. Kacan ebe (tavsan), tazinin
yerine oturur ve oyun yeniden baglar.

Resim 4: Tavsan Ka¢c Oyunu
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Usiidiim Oyunu

Bu oyun iki grup ile oynanir. Her grup, karsilikli olacak sekilde, yan yana gelerek kollarimi
birlestirir. Karsilikli olarak aralarinda su tekerlemeyi sdylerler:

—  Usiidiim, iigiidiim! A benim canim tisiidiim.

—  Kiirkiinii giy, kiirkiinii giy! A benim camim kiirkiinii giy.
—  Kiirkiim yok, kiirkiim yok! A benim canim kiirkiim yok.
— Alsana, alsana! A benim canim alsana.

— Param yok, param yok! A benim canim param yok.

— Calsana, ¢calsana! A benim canim calsana

— Nereden, nereden? A benim canim nereden?

— Saraydan, saraydan! A benim canim saraydan.

— Asarlar, asarlar! A benim canim asarlar.

Grubun birisi, bu tekerlemeyi sdylerken ileriye dogru; diger grup ise geriye dogru gider. Oyun
boylece devam eder.
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Resim 5: Usiidiim Oyunu

Yag Satarum Bal Satarim

Cocuklardan olusan bir ¢gember yapilir. Ebe yani tavsan elinde bir mendille, cemberin etrafinda
dolanir. Cemberdeki ¢cocuklar, el ele tutusarak hep birlikte bir tekerleme sdylerler:

Yag satarim, bal satarim

Ustam 6lmiis, ben satarim

Ustamin kiirkii samurdur

Satsam on bes liradir

Zambak zumbak, don arkana iyi bak

Tekerleme sOylenirken ebe, istedigi bir cocugun arkasina mendili birakir ve ¢gemberin etrafinda
kosmaya baglar. Mendili alan ¢ocuk, ebeyi yakalamaya c¢alisir. Ebe kacarken, digerleri “Yedigin
dayaklar afiyet olsun!” diye bagirirlar. Kagan ebe, yerine oturur ve oyun yeniden baslar.
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Fotograf 4: Yag Satarim -1

Fotograf 5: Yag Satarim-2
Yer Boncuk Gok Boncuk

Boy ve kilolar1 denk olan iki oyuncu arasinda oynanir. Oyuncular sirt sirta verirler ve kollarini
bir birine gegirirler. Birisi 6ne dogru egilir ve digerini sirtinda kaldirir. Bu sirada su konugma gecer:

Yerde ne var?

Yer boncuk!

Gokte ne var?

Gok boncuk!

Ananin adi ne?
Havvacik!

Babanin adi ne?
Ademcik!

Kaldwr beni hoppacik!
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Oyun bu sekilde devam eder gider.

Resim 6: Yer Boncuk Gok Boncuk
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2. TEKERLEMESIZ OYUNLAR
Ambar Oyunu

Iki kisi ile oynanir. Her oyuncuda on bes tane tas vardir. Her gruba bes tas gelecek sekilde iic
grup olusturan oyuncularin bir de ambarlar1 vardir. Oyuna ilk baglayan oyuncu, kendi tag gruplarindan
birinden baglayarak ilk kendi ambarina olmak iizere kendi grubuna ve diger gruba birer tane tas
koymaya baslar. Grubunda bir tane tas kaldiginda sira diger oyuncuya gecer. O da ayni sekilde taslari
dagitir. Taslarin tamami, ambarlarda birikince taglar sayilir. En ¢ok kimin ambarinda tas birikmisse
oyunu o kazanir.

Atcilik

Bu oyun dort-alt1 yaglarindaki ¢ocuklar arasinda oynanir. Cocuklar 1,5-2 m. uzunlugunda sopa
bulurlar. Bu sopay1 bacaklarinin arasina alirlar. Bir ellerine de 50 cm. civarinda bir ¢ubuk veya degnek
alirlar. Bunu kamg1 olarak kullanirlar. At taklidi yaparak kosarlar. Ara sira da kamcilariyla yani
degnekleriyle atlarina vururlar.

Bilye Oyunu

Bilyeler genellikle camdan veya demirdendir. A¢ik alanlarda veya oda i¢inde oynanabilir. En az
iki oyuncuyla oynanir. Oyunculardan birisi bilyesini en uzaga atar ve diger oyuncular da ellerindeki
bilyelerle arkadaslarinin bilyelerini vurmaya calisirlar. Bilyeye kim vurursa, bilye onun olur.
Vuramazsa, bilyeyi ilk atan bilyesini alir ve arkadasinin bilyesine atar. Oyun bu sekilde devam eder
gider.

Bilye oyununun bir baska oynanist séyledir:

Oyuncu sayisina gore degisen boyutlarda bir tiggen ¢izilir. Her oyuncu tliggenin ¢izgileri iistiine
ve icine esit sayida bilye koyar. Uggenden 1-2 metre uzaga bir kale cizgisi ¢izilir. Her oyuncu oyun
bilyesi ile bu ¢izgiye atig yapar. Bilyelerin ¢izgiye yakinligma goére oyuncularin baglama sirasi
belirlenir. Kale ¢izgisinden tiggendeki bilyelere atis yapilir. Vurulup tiggenden disar1 ¢ikartilan bilye,
atis1 yapan oyuncunun olur. Uggendeki biitiin bilyeler bitinceye degin oyun siirer.

Bilye oyununun bir baska oynanist séyledir:

Bilye, yere agilan kiigiik bir ¢ukura belli bir mesafeden atilir. Cukurun i¢ine koyan, oynama
onceligine sahip olur. Cukurun ig¢ine konulmamigsa en yakinina konan, oyuna baslar. Bilyeyi,
bagparmag ile isaret parmaginin arasina kistirarak rakibinin misketini vurmaya ¢aligir. Her vurus, say1
kazandirir. Bu oyuna “misket”, “boncuk” da denilmektedir.

Bilye ile oynayan oyunlarin ¢ogu ceviz, findik, diigme, madeni para, gazoz kapagi, tas, taso gibi
maddelerle de oynanmaktadir.
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Gliniimiizde ¢ocuklar, gesitli ¢erezlerin i¢inden ¢ikan ve taso adi verilen yuvarlak cisimlerle bu
oyunu oynamaktadirlar: Cocuklardan biri ortaya taso koyar. Diger ¢ocuklar, bunun iizerine, ellerindeki
tasolar1 atmaya ¢alisirlar. Ust iiste konan tasolarm iistiine taso atarak yerdeki tasolar1 ters ¢evirmeye
calisirlar. Cocuk, ters ¢evrilen tasolar1 6diil olarak alir. Ters ¢eviremezse kendi tasolarini kaybeder.

Bom

Ugten fazla kisiyle oynanir. Oyuncular daire seklinde yere otururlar ve sayisarak oyuna
baslayacak kisiyi segerler. Birinci oyuncu “bir” diye bagirir, ikinci oyuncu “iki” diye saymaya devam
eder; ancak bes ve besin katlarinda “bom” diye bagirilir.

Oyun ¢ok hizli oynanir ve duraksayanlar, yanlis yerde “bom” diyenler ve “bom” demeyi
unutanlar elenir.

Ciz Oyunu

Ebe, yiiziinii duvara doner ve sag eli ile yiiziinii kapatir. Sol elini ise, sag kolunun altindan
gecirerek, el ayasini agar. Diger oyunculardan birisi ebenin eline vurur. Ebe, arkadaslarina dondiigiinde
tiim oyuncular hep bir agizdan “cizz!” diye bagirirlar. Ebe kendisine vurani bulmaya c¢alisir. Bulursa,
vuran kisi ebe olur; bulamazsa, yeniden ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder gider.

Cember Cevirme Oyunu

Uzun ve kalin bir telin ucu halka sekline kivirip bir gemberin disina gegirilir. Uzun telin diger
ucu tutularak ayakta yiriiniir. Yirirken c¢ember oyuncunun oniinde istedigi yonde yuvarlanir.
Yuvarlanan ¢emberle en ¢ok yol alan kazanir.

Cizgi Oyunu (Kayrak)

Bu oyun en az iki kisiyle oynanir. Genellikle kiz ¢ocuklarinin ragbet ettikleri bir oyundur.
Diizgiin bir zemine veya betona sekilde goriildiigii gibi bir ¢izgi cizilir. Kare veya dikdortgen seklinde
“kayrak” denilen bir tas alinir.

Baglarken, once tas, elle 1 nolu bdlmeye atilir. Tek ayakla hem sekilir hem de tas bir sonraki
bolmeye siiriiliir. 4 nolu bolmeye varinca ¢ift ayakla basilir. Tag 5 nolu bélmeye siiriiliir. Oraya da ¢ift
ayakla basilarak gidilir. 6-7-8 nolu bolmeler tek ayakla sekerek ve tas siiriilerek oyundan ¢ikilir. Daha
sonra ikinci bolmeye atilir ve ayni sekilde oynanir. Eger tas ¢izgiye degerse, ayakla ¢izgiye basilirsa
veya ¢ift ayakla basilmayacak yere basilirsa hata olur ve ikinci oyuncu oyuna baslar. Oyuncular
kendine sira gelince oyuna kaldigi sayidan devam eder. 8. boliimden sonra oyunu bitiren birinci olur.
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Sekil 1 : Cizgi Oyunu

Cer Cop Oyunu

Bir tag parcasi lizerine ince bir tahta pargasi konulur. Uzun ince bir sopayla ince tahtaya vurarak
havaya firlatilir. En uzaga gitmesini saglayan, oyunu kazanir.

Colmek (Commek)

Oyuncular, esit sayidan olusan iki gruba ayrilirlar. Ortada bir kisi vardir. Gruplar, daire seklinde
dizilir. Eslerden birisi ayakta, digeri ise ¢omelmis vaziyettedir. Ebeye “coban” denilir. Coban, ayakta
duranlardan birisine dokunarak kagmaya baglar. Dokundugu oyuncu da ¢obanin kostugu yoniin aksi
istikametine kogsmaya baglar. Kim yere ¢oken ese ilk degerse, diger kisi ebe olur.

Comlek Oyunu

Bir ebe secilir. Ebe, herkesin kendine bir es bulmasini ister. Bir halka olusturulur. Eslerden
birisi ayakta ve yonii iceri bakar pozisyondadir. Diger es, esinin oniinde yere oturur. Oyunda oturanlar
“comlek” sayilmaktadir. Ebe, bu halkanin icerisinde bir siire dolasir. Ayakta olanlardan birisine elini
uzatir. O da eline vurur ve ¢omlegini birakarak ebenin kostugu istikametin tersine kosar. Hangisi
kosarak ¢omlegin basina ilk gecerse, o kisi ¢omlegin evi sayilir. Acikta kalan kisi ise, ebe olur.

Oyunun bir bagska oynanisinda yere ¢okenlere “comlek”; dikelen oyunculara da “direk” adi
verilir. Diger kurallar ayn1 sekilde uygulanir.
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Resim 7: Comlek Oyunu

Deve Ciice Oyunu, Dilsiz Oyunu, Tip

Bu oyun agik havada veya kapali yerlerde oynanir. Ebe oyuncular: sira halinde karsisina dizer
veya siralarda oturtur. Oyuncu, “deve” denilince ayaga kalkar veya basini yukar1 kaldirir. “Ciice”
denilince yere ¢oker veya basini yerer eger. Once yavas tempoyla baslayan bu oyun, gittikce hizlanir
ve sagiran oyuncu, oyun dis1 kalir.

Tip oyunu da buna benzemektedir:

Oyuncular hareket halindeyken, ebe “tip” diye bagirir. Oyuncularin aniden durup hareket
etmemeleri, konugmamalari, giilmemeleri gerekir. Aksi davranan oyuncu, oyun dis1 kalir.
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Dombiiliitk Oyunu, Deve Horgiicii

Golhisar civarinda ve genellikle ilkokul yasindaki ¢ocuklarin oynadiklart bir oyundur. Ebe
secilen iki kisi, karsilikli birbirinin omzundan tutar ve egilir. Bunlarin altindan diger ¢ocuklar sirasiyla
gegmeye baglar. Gegerken hata yapan ¢ocuklara ceza verilir. Ceza alan ¢ocuk, egilir; diger ¢ocuklar
onun iizerine biner. Bu yiikii ¢gekemeyen ¢ocuk, bir bagka ¢ocugu sirtina alarak, yirmi otuz metre kadar
uzaga tasir.

Dort Yol Agz

Oyun alanina birbirini dik kesen iki ¢izgi ¢izilir. Burasi iki ana caddeyi gosterir. Oyuncular
ikiser sira olur ve caddenin sag tarafinda yerlerini alirlar. Onde bulunan “sofor”, arkadaki “yardime1”
dir. Caddelerin kesistigi yerde bir “trafik polisi” durmaktadir ve diidiik calarak, gecisi diizenlemektedir.
Isaretlere uymayanlar, cezalandirilir ve oyundan cikarilir. Belli bir siire icerisinde en giizel araba
kullanan esler oyunu kazanmis olur.

Ebecilik

Hareket taklidine dayali sasirtmali oyunlardandir. Ozellikle kapali alanlarda ve sekiz on kisilik
oyuncuyla oynanir. Ebe, ortaya oturur; diger oyuncular onun etrafina daire seklinde otururlar.
Oyuncular 6nceden belirledikleri bir isin taklidini (saz ¢alma, davul ¢alma, araba stirme, demir dovme
vb.) ebenin “haydi” emriyle ayr1 ayr1 yapmaya baslarlar. Ebe, aniden herhangi bir oyuncunun oyununu
yapmaya baslayinca diger oyuncular da ebenin oyununu (taklidini) yapmaya baslarlar. Ebe, biraz sonra
bir bagka oyuncunun taklidini yapmaya baglar. Sasiran oyuncuya ceza verilir ve oyun yeniden baglar.

El Arabasi

Ikiserli gruplar olusturulur. Eslerden birisi yere ¢oker ve ellerini yere koyar. Diger es, yerdeki
esinin ayaklarindan tutar. Tiim gruplar, bu sekilde belirlenen ¢izgide sira olur ve komut ile baglarlar.
Ondeki es, elleri yardimi ile yiiriimeye ¢alisirken arkadaki es de dengeyi saglamaya calisir. Bitis
cizgisine ilk ulasan grup, birinci olur.

El El Ustiinde Kimin Eli Var

Bir ebe segilir ve yere yliziikoyun yatirilir. Diger kisiler ebenin iizerine ellerini iist iiste koyarlar.
“El el tistiinde kimin eli var?” diye ebeye sorarlar. Ebe, bilmeye calisir. Bilirse en iistte olan kisi, ebe
olur. Bilemezse, ebeligi devam eder. Oyun bu sckilde devam eder gider. Bilemeyen ebeler,
cezalandirilir. “Ari sokmast mi, igne batmasi mi, yumruk mu istersin?” ¢ibi sorular sorarlar. Ebe
bunlardan birisini seger. Ebe, ar1 sokmasi dediginde c¢ocuklar, ebenin kulaginin basinda “viz viz!”
diyerek kolunu ve bacaklarini ¢imdiklemeye; yumruk dediginde sirtin1 yumruklamaya ¢alisirlar.
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Oyunun bir baska oynanis sekli soyledir:

Ebe yere yatmaz, bunun yerine yiiziinii duvara saklar. Diger oyuncular yine ayni sekilde ellerini,
ebenin sirtina koyarlar ve ebeden bilmesini isterler. Oyun devam eder gider.

Resim 8: El El Ustiinde Kimin Eli Var

Esir Almaca
En az beser kisilik iki grup ile oynanir. Dikkate dayanan bir kosmacadir.

Gruplar arasina kirk elli metre mesafe birakilir. Karsilikli her iki gruptan birer kisi ¢ikar ve
birbirine dokunmaya ¢alisir. Once dokunan, digerini esir almis olur. Esir aldigini kendi bélgesine
(yurduna) gotiiriir.

Bu oyunun bir baska oynanis1 “elim sende” oyunudur. Genellikle aksam karanliginda veya
oyundan eve giderken oynanir. Oyuncular birbirlerine dokunarak “elim sende” derler.
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Esli Kim Vurdu Oyunu

Bu oyun dort kisiyle oynanir. Oyunculardan birisi, oyunu daha 6nceden hi¢ oynamamis ve bu
oyunu hi¢ bilmiyor olmalidir. ikiser kisilik iki grup olusturulur. Kurallar anlatilir. ikili es, yere yatirilir
ve ylizleri kalin bir ortii ile kapatilir. Ayakta kalan ¢ift, yatan ebelerin sirtina herhangi bir seyle vurur.
Yerde yatanlar, sirtlarina vuran kisiyi bilinceye kadar yerde yatmaya devam ederler. Yerde yatan
eslerden oyunu bilen kisi, yerden kalkar. Oyunu bilemeyen, esinin sirtina vurmaya baslar. Yerde yatan
es, diger iki oyuncunun adlarini séyleyerek kendisini vurani bilmeye calisir. Tabii ki kendi esi vurdugu
icin bilemez ve siirekli dayak yer.

Gazoz Kapag1 Oyunu

Ug, dort kisi arasinda oynanan bir oyundur. Ufak bir ¢ukur kazilir. Iki metre uzakliktan ¢ukura
gazoz kapaklari atilir. En ¢ok kim ¢ukura gazoz kapag atarsa o oyunu kazanir.

Oyunun bir baska anlatimi séyledir:

Yere yilan seklinde bir egri ¢izilir. Bag tarafina biiyiik bir yuvarlak ¢izilir. Gazoz kapaklari
kuyruk kismina yerlestirildikten sonra parmakla atilarak en az atisla kapak yuvarlagin i¢ine sokulmaya
caligilir.

Gelincik Oyunu

Iki kisi ile oynamr. Her iki oyuncu da ellerindeki kAgitlara birden ona kadar rakam yazar.
Oyuncular sayigmaca ya da kura ile oyun sirasimi belirlerler. Oyuna baslayan, yazdigini eliyle
saklayarak kagida bir rakam yazar. Diger oyuncu, yazilan rakami bilmeye ¢aligir. Bilirse sira ona geger.
Bilemezse, yazan kisi rakamlarin oldugu kagittaki sdylenen rakamin bir yanina c¢izgi ¢izer. Her
bilemediginde, diger bir yanina, bir ¢izgi daha ¢izer. Rakamin dort tarafi da ¢izilip kare oldugunda, o
rakam “gelin” olur. Oyun bu sekilde siirer. Oyunun sonunda hangi oyuncunun gelinleri fazla ise, 0
oyuncu oyunu kazanmis olur.

Giilitmseme Oyunu

Oyuncu sayisinda bir sinir yoktur, istenildigi kadar olabilir. Oyuncular bir daire seklinde
otururlar ve hi¢ glilmemeye c¢alisirlar. Ebe, giilimser ve iki eliyle yiizlinii sivazlayarak sanki
giiliimsemesini eline almig gibi yapar. Herhangi bir oyuncuya ellerini uzatarak sanki giilimsemesini
eline almig gibi yapar. Oyun, bu sekilde devam eder. Sirasi gelmeden giilen ya da giilimsemesini
verdikten sonra da giilen kisi, oyunu kaybeder. En sona kalan kisi, oyunu kazanir.
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Haciyatmaz

Oyuncu sayisinda sinirlama yoktur. Bir ebe secilir ve diger ¢ocuklar ebenin etrafinda daire
olusturur. Ebe, sopanin bir ucunu yere dayar ve diger ucunu bir parmagiyla tutar. Her oyuncunun bir
numarasi olmalidir. Ebe herhangi bir oyuncunun numarasini sdyler. Eger oyuncu sopayi yere diismeden
tutabilirse yanmaz. Eger diistiriirse ebe olur.

Hacgli Degnegi

Yere cok fazla uzun olmayan bir sopa dikilir. Ebe belirlenir. Oyuncular, ellerindeki sopalari
belirlenen ¢izgiden atarak yere saplanmis sopayr vurmaya calisirlar. Eger kimse vuramazsa, ebe
degisir. Vururlarsa herkes kosarak saklanir. Ebe onlar1 bulmaya calisir. ilk buldugu kisi, ebe olur.
Oyun, bu sekilde devam eder gider.

Hayvan Bitki Oyunu

En az iki oyuncuyla oynanir. Oyuncular ellerine kagit ve kalem alirlar. Kagitlarini esit
boliimlere ayirirlar. Oyunculardan biri, bir harf sdyler. Oyuncular bu harfle baslayan hayvan, bitki,
sehir, iilke, isim, esya, sanatci isimlerini yazarlar. Yazip bitiren oyuncu elliye kadar sayar. Sayma
bitince her oyuncu yazdiklarini okur. Ayni ismi yazanlar 5 puan; farkli yazanlar 10 puan; sadece birisi
yazmigsa 15 puan alir. Yazamayan ise puan alamaz. Toplam boliimiine herkes, aldigi puani yazar.
Oyunun sonunda puanlar toplanir ve en ¢ok puan alan birinci olur.

Hayvan Bitki Sehir Ulke Isim Esya Sanatgci Toplam
At Aycicegi | Ankara | Amerika | Aysen Ayna Ayhan Isik
Pars Pirasa Paris Pakistan | Perihan Perde Perran Kutman
Tay Tere Trabzon | Tayland Tulay Tarak Turkan Soray
Sekil 2: Hayvan Bitki Oyunu
Himbil

En az dort kisi ile oynanir. Herkes oyuncu sayist kadar kendi ismini ya da bir sehir ismini
kagitlara yazarak katlar. Tim kagitlar karistirilir ve tiim oyuncular oyuncu sayist kadar kagit cekerler.
Hepsinin ayn1 isimden olmasini saglamaya calisirlar. Bu amagla istemedikleri kagidi, yanindaki kisiye
verirler. Oyun bu sekilde devam eder gider. Isimlerin tiimiinii ayn1 yapan kisi, elini ortaya vurarak
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“himbil!” der. Diger oyuncular da “humbil!” diyerek ellerini elin listiine koymaya ¢alisirlar. En tiste el
koyan kisiye ceza verilir.

Inek Buzagilatmaca

Iki kisi ile oynanir. Ambar oyununa benzer. Yere alt1 tane cukur kazilir. Bu gukurlar igerisine
beser tane tas konulur. Oyunculardan birisi, birinci kuyudan bes tas1 alip, her kuyuya bir tane tas atar.
En son tas attigr kuyudaki tiim taslar1 alip yine ayni islemi yapmaya devam eder. ilk tas aldig kuyu
icinde dort tane tas olursa oyuncunun inegi buzagilamis olur ve o taglari alir. Yine dolasmaya devam
eder. Taslar1 bos bir ¢ukurda biterse, oyunun sirasi diger oyuncuya gecer. Baglanan ¢ukurda dort tas
birikmis ise, yine inek buzagilamis olur. Oyun bu sekilde devam eder gider. Taglar bitinceye dek oyun
oynanir. Kimin inegi buzagilanmis olursa, oyunu o kazanmais olur.

Resim 9: Ip Atlama
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Ip Atlama

Oyuncu sayisinda bir kisitlama yoktur. Uzun ve saglam bir ip ile oynanir. Oyundaki basamaklar
ve kurallar oyun basinda kararlastirilir. Iki kisi ip cevirir. Digerleri de sirayla atlarlar. Once birer kez
atlanir. Sonra iki, ii¢ diye cogalir gider. Tekerlemeler esliginde tek veya esli atlanilabilir. Ipin ¢evrilisi
yavastan hizliya dogru gidebilir. Ayagi ipe takilan ya da atlayamayan, ip tutmaya geger. Atlayan ¢ocuk,
ipe degmemisse tekrar atlamak i¢in siraya gecer. Eger ipe degmisse, yanmis sayilir.

Buradaki “yanmak” tabiri, tiim ¢ocuk oyunlarinda kaybedenin durumunu anlatan bir tabirdir.
Yanan kisi, ipi tutmaya veya sallamaya geger. Bagka birisi yanincaya kadar, oyun devam eder.

Ip atlama tek kisiyle de oynanir. Oynayan kisinin boyuyla dogru orantili olarak bir ip gereklidir.
Uzunca bir ip, iki ucundan tuttuktan sonra dirsekler kirilir ve eller omuz hizasinda kaldirilir. Daha
sonra ip, one dogru gevrilir ve ip yere degdigi anda tizerinden ziplanr.

Oyun, daha zevkli ve zor hale getirmek i¢in bir sag bir sol ayakla, geriye dogru veya dirsekler
capraz yaparak atlanir.

Istop Oyunu

Oyuncu sayist sinirsizdir. Ebenin eline tutabilecegi bir top verilir. Diger ¢ocuklar, ebenin
cevresine toplanirlar. Ebe, elindeki topu havaya atar ve diger ¢ocuklar kacarlar. Ebe, attig1 topu
diisirmeden yakalar ve tam yakalayacagi sirada “istop” der. Bu sirada, kagan ¢ocuklar dururlar. Ebe,
elindeki topu yakinindaki veya vurabilecegi bir cocuga atar. Top, ¢ocuga degerse, ebe kurtulur. Topun
degdigi cocuk, ebe olur. Ebe, kimseyi vuramazsa, ebeligi siirer.

Ebe, topu havaya attiktan sonra havada yakalayamazsa, yerden alincaya kadar “istop” diyemez.
Ebe topu kime atiyorsa, o oyuncu, yer degistiremez.

Oyunun bir baska oynanis sekli soyledir:

Ebe, topu havaya atarken oyuncular etrafa kagmaya baglarlar. Ebe, oyunculardan birisinin
ismini sdyler. Ismi sdylenen kisi kagmay1 birakir ve topu tutmaya ¢alisir. Topu tuttugu zaman “istop”
der. Kagisan oyuncular olduklari yerde durmak zorundadirlar. Istop denildigi halde kagan oyuncular,
oyundan c¢ikar. Daha sonra topu yakalayan kisi, topu oyunculardan birine dogru firlatir. Eger vurmay1
basarirsa oyunu kazanir.

Oyuncular bir bir elenip en sona kalan kisi, oyunun birincisi olur.
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Resim 10: Tstop Oyunu

Jandarma-Vali

Kibrit kutusu ile oynanan bir oyundur. Kibrit kutusunun dik tarafina “vali”, kavli yerine
“jandarma”, yazil tarafina “dayak”, diiz tarafina “af” yazilir. Sirasi ile herkes atar. Herkes, ne yazili
ise, o olur. “vali” gelirse, emir verir. Ka¢ sopa atilacagina karar verir. Bagka bir oyuncu “vali” oluncaya
kadar, kibrit kutusunu atmaz. “Jandarma” olanin elinde sopa vardir. Bu, ucu diiglimlii peskir de olabilir.
Dayak ¢ikan kisiye “vali’nin emrettigi kadar vurur. “Af” gelen kisiden sira geger. Bu oyunun bir bagka
sekli, “6ldiim oyunu” (bkz.)dur.

Karalama Oyunu
Herkes birden baslayarak bir numara alir. Elde bir komiir vardir.

“Karalardan oku(okuntu) gelmis. Bir karalidan ii¢ karaliya oku(okuntu) gelmis.”
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Diyerek konugmaya baglarlar. Kimin adi sdylenmisse once kendi adini1 sonra herhangi birinin
adin1 sOyler. Sasiranin yiiziine bir ¢izgi ¢izer. Oyunun sonunda en ¢ok kara alan, oyunu kaybeder.

Karig, Ayaktan Atlama, Elden Tiiyme

Iki kisi ¢oban (ebe) olarak segilir. Cobanlar yere otururlar. Ayaklarini birbirine dayarlar. Diger
oyuncular, teker teker bacaklarin {izerinden atlamaya baslarlar. Esas amag, ¢obanlarla oyuncularin
ayaklarmin bir birine temas etmemesidir. Cobanlar, ayaklarini st iiste koyarlar. Sonra sirasiyla
ayaklar1 iizerine bir yumruk daha sonra iki yumruk koyarlar. En sonunda ayaklar {izerine iki yumruk
ve bir karig; iki yumruk iki karis koyarlar. Oyuncular gegerse, ¢cobanlar sirastyla diz ¢okerler; diz ¢okiip
el ele tutusurlar; diz ¢okiip baslarini birlestirirler. Oyunculardan hangisi temas ederse ebe 0 olur. Eger
temas olmazsa, oyun bu sekilde devam eder gider.

b 1Y

Karis oyununun “ayaktan atlama”, “elden tiiyme” adlar1 da vardir.

Resim 11: Kanis, Ayaktan Atlama, Elden Tiiyme
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Kagsiklama Oyunu

Bu oyun da korebe oyununa benzer. Ebenin gozii baglanir ve eline bir tahta kasik verilerek
oturtulur. Ebe, elindeki kasikla, karsisina gelen kisinin {istiine siirter ve onu tanimaya calisir.
Oyuncular hep birlikte: “Oniindeki kim?” diye sorarlar. Ebenin cevabi yanls ise, “Bilemedin iyi
yokla!” derler. Ebenin cevabi dogru ise, ebelikten kurtulur.

Kelime Oyunu

Bu oyun, ¢ocuklarin kelime dagarcigini gelistirmek igin yararlidir. Oyunculardan biri ortaya bir
kelime atar ve siradaki oyuncu o kelimenin son harfiyle baslayan bir kelime séylemek zorundadir.
Kelime bulamayan oyuncu dnce ii¢ kere uyar1 alir. Daha sonra oyun dis1 kalir. Oyun bu sekilde tek kisi
kalincaya kadar siirer gider.

Resim 12: Kelime Oyunu
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Kiskan¢ Tavuk

Esit sayida iki gruba dagilan oyuncular, arka arkaya dizilip birbirlerinin bellerinden tutarlar. Her
iki grubun Oniinde bulunan oyuncuya “ana¢ tavuk” denilir. Ana¢ tavugun arkasindakiler ise
“civcivler”dir. Anag tavuk, arkasindaki civcivleri diger grubun anag¢ tavuguna yakalatmadan onlarin
civcivlerini yakalamaya ¢aligir. El temast yeterlidir. Kagma ve kovalama sirasinda grubun dagilmamasi
gerekir.

Fotograf 6: Kiskan¢ Tavuk

Korebe, Cillik, Koyelek

Sayismaca ile ebe segilir. Ebenin gozleri sikica, hi¢ kimseyi gérmeyecek sekilde baglanir.
Cevresindeki oyuncular, ellerini ¢irparak ses c¢ikartir ya da sarki sdylerler. Ebe onlardan birini
yakalamaya (dokunmaya) calisir. Ebeye yakalanan oyuncu, ebe olur. Oyun bdylece siirdiiriiliir. Oyun
sirasinda ebe ve diger ¢ocuklar, ¢izilen alanin disina ¢ikamazlar. Cikarlarsa, oyunu yoneten uyarir.

Yesilova taraflarinda korebe oyununa benzeyen bir baska oyuna “cillik”, “koéyelek”
denilmektedir.
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Mendil Kapmaca

Esit iki gruba ayrilan ¢ocuklarin her biri, birden baslamak iizere bir numara alirlar. iki grubun
tam ortasinda bir kisi durur. Elinde bir mendil vardir. Ebenin sdyledigi numaralar (oyuncular), kosarak
gelir ve mendili almaya calisir. Mendili alan kisi, rakibine yakalanmadan kendi grubunun yanina
kagcmaya caligir. Mendili alamayan oyuncu, elenmis olur. Oyun sonunda en ¢ok oyuncusu olan takim,
oyunu kazanmis olur.

Resim 13: Mendil Kapmaca

Mom Mom

Eskiden genellikle diigiin geceleri agik arazide 5-10 kisilik bir grupla oynanirds. iki grup halinde
bolisiiliir ve bir grup uzaklasarak saklanir, diger grup oyuncular1 onlar1 bulmaya calisir. Gece oldugu
icin el feneri veya herhangi bir aydinlatma araci kullanilir.
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Saklanan oyuncular gece karanligindan istifade ederek “Mom mom mom...” diyerek bagirir ve
hemen yer degistirerek bagka bir yere saklanir. Ebe olan oyunculardan biri saklanan oyuncuyu
yakalarsa veya goriip ismini sdylerse, o oyuncu oyundan ¢ikar. Gordiikten sonra o da “mom mom...”
diye yiiksek sesle bagirir ve ismini sdyler. Goriilen oyuncu eger yanlig isimle sdylenirse, mesela “Ali”
yerine “Mustafa” diye sOylenirse, bu oyuncu yiiksek sesle “kazan patladin, kazan g¢atladin™ diye
bagirarak oyunun yeniden baglamasini saglar.

Oldiim Oyunu

2 (13544

En az ¢ kisi ile oynanir. Kagit parcalari iizerine “polis”, “hirsiz”, “iiye” yazilir. Kagitlar
katlanir ve karistirilir. Herkes birer tane ¢eker. Hi¢ kimse, kendisinin ne oldugunu sdylemez. “Hirsi1z”

olan, tahmin ederek “iliye”’yi bulmaya calisir. Dogru tahmin ise “iiye”, “61diim!” der. “Polis”, “hirsiz”1
g0z kirparken yakalayabilirse, “hirsiz” ceza alir.

Oyunun bir bagka oynanis seklinde kagit pargalar: iizerinde “polis” ve “katil” yazilidir. Oyuncu
sayist kadar kagit katlanir ve karistirilir. Oyuncular, birer tane segerler. Polisin kimligini belirtmesi
oyuncularin kararina baghdir. “Katil” olan teker teker oyunculara g6z kirparak onlarin 6lmesini saglar.
“Polis”, “katil” ve bir oyuncu kalincaya kadar oyun devam eder.

.o

Ot Kusum Ot

Cok sayida oyuncu ile oynanir. Ebenin gozleri baglanir. Oyunculardan birisi gelip ebeye
dokunur. Ebe, kendisine dokunan oyuncuya “ot kusum o&t!” der. Sesini degistirerek Gten oyuncuyu
bilmeye calisir. Bilemezse ebeligi devam eder.

Bu oyunun bir baska oynanis sekli soyledir:

Ebenin gozleri baglanir. Oyunculardan birisi gelir ve ebe onu elleriyle yoklayarak yliziinden
sagindan tanimaya calisir ve “6t kusum 6t!” der. Oyuncu sesini degistirerek “cik cik...” der. Ebe, onu
sesinden tanimaya g¢alisir.

Renkli Diinya Oyunu

Cok sayida oyuncu ile oynanir. Daire seklinde duran oyuncular, ellerini iist {iste koyarlar.
Tekerleme esliginde ellerini sirasiyla birbirlerinin ellerine vururlar. Tekerleme kimin eline
vurulmasiyla biterse o kisi, ebe olur. Ebe hemen bir renk soyler. Diger oyuncular hemen kacisir ve
ebenin soyledigi rengi bulmaya ¢alisirlar. Ebe, rengi bulamamis oyuncular1 yakalamaya ¢aligir. Ebenin
yakaladig1 kisi, oyun dis1 kalir. En sona kalan, oyunu kazanir.
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Saklambac, Sinlenmecik

Oyun, agik alanda ve en az li¢ kisiyle oynanir. Ancak, oyuncu sayisi ne kadar ¢ok olursa oyun o
kadar zevkli gecer. Once ebe secilir. Ebe seciminin de c¢esitli sekilleri vardir. Tekerlemeyle
sayisabilirler; ancak genellikle su sekilde olmaktadir:

Oyuncular ellerini uzatir ve “kompara pinyes” diyerek ellerini cevirirler. Ornegin ii¢ kisiden
ikisinin eli kapal1 birinin eli acik gelirse, a¢ik olan oyuncu ebelikten kurtulur. Ellerin ikisi acik, birisi
kapali gelirsi kapali olan oyuncu ebelikten kurtulur. En sona kalan kisi ebe olur. Daha sonra kale
secilir; bu bir duvar, aga¢ vb. olabilir. Ebe kaleye gider ve oyunculara sirtin1 doner. Gozlerini kapatir ve
elliye kadar birer birer saymaya baslar. Diger oyuncular, ebe sayarken, “Bakan bakan bir olsun; iki
gozii kor olsun” derler ve etrafa saklanmak i¢in kagisirlar.

Ebe saymay1 bitirince arkasina, yanina saklanmay1 dnlemek icin “Oniim arkam, sagim, solum
sobe, Saklanmayan ebe.” der ve arkadaslarini aramaya baglar. Gordiigli oyuncunun ismini sdyler ve
kosarak kaleye gelip elini dokunur. ismi séylenen oyuncu, ebeden dnce gelip kaleye elini dokunursa
sobelenmekten kurtulur. Bu sekilde sobelenen oyuncu, ebe olur. Ebe sayisi birden ¢ok olursa,
aralarinda ebenin duymayacag: sekilde meyve veya c¢icek adi tutarlar, sonra ebeye hangi meyve veya
cicegi begendigini sorarlar. Ebe “elma” derse, “elma” secilen ebe olur ve oyun yeniden baslar. Ebe,
sobeledigi oyuncunun adini yanlis sdylerse oyuncu “canak ¢omlek patladi” diye bagirir ve ebenin
sobelemesini kabul etmez.

Saklambacin farkli kdylerde farkli sayismaca ve oynanis sekillerine de rastlanir:

Birim sican, ikim sican, tictim sican, dérdiim sican
Begsim sigan, altim sican, yedim si¢an, sekizim sig¢an,
Dokuzum si¢can, onum sigan...

Oniim arkam, sagim, solum sobe

Saklanmayan ebe.

Bir cam, iki cam, ii¢c cam, dért cam,

Bes cam, alti gam, yedi ¢cam, sekiz ¢cam

Dokuz ¢cam, on ¢cam...

Bir de benim amcam.

Oniim arkam, sagim, solum sobe

Saklanmayan ebe.

Saklambag, geceleri ay 1s1¢inda da oynanir. Genellikle iki gruptan biri kale olarak belirlenen
yeri bekler, diger grup saklanir. Kalede bekleyen grup hem saklananlari bulmaya hem de kaleye
dokundurmamaya ¢alisir. Bu tiir saklambag¢ oyununa “zincir kirma” da denilir.
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Resim 14:Saklambag

Sekeleme

Cubuk seklinde sopa yere sektirilerek vurulur. Once yere sonra havaya firlayan sopa, bagka bir
sopayla havadayken vurulmaya calisilir. Her vurus bir puandir. Oyunun sonunda en ¢ok puami alan,
oyunu kazanir.

Seke Seke Ben Geldim, Sek Sek Oyunu

Acik havada kalabalik iki grupla oynanan bir oyundur. Iki tane ebe vardir. Bu iki ebe,
oyuncularini kendileri segerek iki grup olusturur. Gruplar bes metre arayla karsilikli sira halinde yere
comelirler. Ebe, grubundaki oyunculara sirayla bitki, ¢igcek, meyve isimlerini verir. Her iki grup,
birbirine konan isimleri bilmezler.

Oyuna baslayan grubun ebesi, diger grubun ebesinin yanina tek ayak tizerinde, sekerek gider ve
“seke seke ben geldim, kabaklarin oldu mu selelere doldu mu” diye seslenir. Diger ebe, “oldu oldu,
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selelere doldu” dedikten sonra, diger ebe, ¢dmelen ebelerin baglarini elleriyle yoklar ve birisini seger.
Sectigi oyuncunun gozlerini elleriyle kapatir ve “gelsin gelsin kim gelsin, armut gelsin” diye seslenir.

Ad1 armut olan oyuncu seke seke gelir ve gozleri kapali olan oyuncunun basia parmaklarinin
ucuyla yoklar ve hafifce vurur. Yine ayni sekilde yerine gider ve oturur. Ebe, goziinii kapattigi
oyuncunun gozlerinden ellerini ¢eker ve kimin vurdugunu bilmesini ister. Oyuncu, birisinin ismini
tahmin eder. Eger dogruysa, o oyuncu kendi grubundan kalkar ve diger grubun oyuncularinin arasina
gecer. Yeni gelen oyuncuya baska bir isim verilir ve oyun, yeniden devam eder. Gruplardan birisinin
tiim oyuncular1 kars1 gruba geginceye kadar oyun siirer.

Topag, Tossak, Sebek

Topag; uglar1 sivri, elips seklindedir. Topag firlatilarak dondiiriiliir ve en uzun dondiiren kisi
oyunu kazanir.

Eskiden simdi oldugu gibi renk renk topaclar yoktu. Cocuklar, simsir agacindan kendileri
yaparlar ve bazen boyarlar, iizerine sekiller, resimler yaparlardi.

Bir agac parcasini yontarak oval bir sekil verilir. “Topa¢” adi verilen bu oyuncagin ucuna
ayakkabi kabarasi denilen ¢ivi ¢akilir. Bir metre uzunlugunda saglam ve kalin bir ip, bu ¢iviye asagidan
yukariya dogru dolanilir. Diiz ve sert bir zemine atilir ve ip cekilir. Ipin ucu elde kalir. Topag yere atilip
ipi sokiiliince, ipsiz olarak, donmeye baslar. Hangi oyuncunun topaci daha fazla donerse, 0 oyuncu
oyunu kazanmisg olur. Topa¢ durunca ayni islemler yinelenir. Topa¢ oyununa “tossak” da
denilmektedir.

Topag oyununa benzer bir baska oyunun ad1 “sebek”tir. Bu oyun, eskiden ¢ok sik bulunan tahta
ip makaralariyla oynanirdi. Tahta makaranin bir tarafi kesilir ve sivriltilir. Ortasina ya ucu sivriltilmis
kiiciik bir sopa ya da kisa bir kursun kalem sokulur ve sopanin basi, tutulacak sekilde uzun birakilir. Bu
oyuncak, elle yerde dondiirtilerek ya da ipe sarilip savrularak oynanir.
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Resim 15:Topag

Uc Tas

Iki kisiyle oynanan bir oyundur. Her oyuncunun ii¢ tane tas1 vardir. Sokakta topragin iizerinde
veya her yere basitce ¢izilebilen sekil tizerinde oynananabilir. Oyuncularin amaci, kesisme noktalarina
yerlestirilen taslarla yatay, dikey ya da capraz yonde bir sira olusturmaktir. Oyuncular taslarini sirayla
ve teker teker bos kesisme noktalarina yerlestirerek oyunun baslangic konumunu olustururlar. Sonra
her oyuncu sirayla bir tagin1 diger bir bos noktaya gegirir ve tiglii bir sira olusturmaya g¢alisir.

Tagslarin hepsi konduktan sonra, ilk tas1 koyanin oynamasi gerekir. Taslar konulup elde
kalmayinca sekil iizerindeki taglar sadece bos olan yerlere hareket ettirilebilir, ama sadece bir basamak
olmak sartiyla olur. Oniinde kendi tas1 varsa dahi hareket edemez. Ilk kez ii¢ tas1 yan yana ya da alt alta
getiren oyunu kazanir. Oyuncularin taglarinin karigmamasi i¢in degisik sekil ya da renkte taslar secilir.
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Resim 16: U¢ Tas
Yagh Yagh

Kiigiik bir ¢ukur kazilir. Cukurdan birka¢ adim oteye kozalak konulur. Sayismadan sonra
herkes, sirayla kozalag: ayagi ile teperek ¢ukura katmaya c¢alisir. Cukura katan oyuncu, oyunu kazanir
ve bir puan alir. Oyun sonunda en ¢ok puani alan, oyunu kazanmais olur.

Yaghk Topu

Sekiz-on kisiyle oynanan bir oyundur. Uzun dokunmus bir peskir ya da bir bez bir ucundan
topuz edilir. Oyunculardan biri ebe secilir. Otekiler halka seklinde yere oturur. Ayakta kalan ebe,
yaglik topunu gizleyerek ve halkanin disinda donerek oturanlarin birinin arkasina birakir. Biraktigini
fark ettirmemek i¢in dolanmaya devam eder. Arkasina yaglik topu birakilan kimse topu sezinlemezse
ebe, dolanarak yagligi biraktig1 yerden alip topu fark etmeyen oyuncuyu dévmeye baglar. Doviilen
oyuncu ebe olur. Oyun bu sekilde stirer gider.

Ebenin biraktig1 topuzu arkasina birakildigin1 fark eden oyuncu, yaglik topunu kaparak ebeyi
dover. Ebe yerini bulup oturuncaya kadar doviiliir. Yerini bulunca dayaktan kurtulur.

Yaglik topu can alic1 yerlere vurulmaz. Sadece sirta, omuzlara vurulur.
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Yatti Kalkn

Oyuncularm isminin bas harfi kullanilarak meyve ismi verilir. Ornegin oyuncunun ismi Sadiye
ise seftali; Emsal ise elma; Naci ise nar vb. gibi. Istenilirse meyve yerine hayvan, sehir adlar1 da
verilebilir.

Oyuncular, daire seklinde yere oturarak diz ¢Okerler. Oyuna ilk baslayan once kendi ismini
sonra bir bagkasinin ismini sdyleyerek yatar kalkar. Soyleyis su sekildedir:

“Sadiye yatti kalkti Emsal!” yerine “Seftali yatti kalkti Elma!” der ve “Elma yatti kalkti nar!”
seklinde devam eder. Ismi sdylenen kisi, yere yatar kalkar ve baska bir ismi sdyler. Oyunda yanilan
veya hareketi yanlig yapan, sozleri yanlis sdyleyen oyuncu, oyun dis1 birakilir. Oyun bitiminde kalan
kisi, oyunu kazanmis olur.

Resim 17: Yatt1 Kalkti
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Yumruk Koyma Oyunu

Iki veya daha fazla cocuk tarafindan oynamir. El cevikligi esastir. Yumruklar toprak zemine
veya bir masa lizerine konulur. Hangi ¢ocuk g¢abuk davranirsa o kazanir. Sirasim1 geciren ¢ocuk
kaybeder. Yumruklanan ellerin i¢ine bir seyler saklanir. Elinde ne oldugunu ya da gosterilen seyden
elinde kag tane oldugunu bilenler ddiillendirilir. Genellikle Go6lhisar taraflarinda oynanan bir oyundur.

Yuttum

Oyuncular, daire seklinde dizilirler ve gozlerini kapatirlar. Ortaya “kemik” diye tabir edilen
herhangi bir cisim konulur. Ebe, i¢lerinden birisine gizlice kemigi verir. Ebe, “yuttunuz mu?” diye
sorar. Herkes, “yuttuk!” der. Gozii kapali oyuncular, elleri ile kemigi bulmaya ¢aligirlar. Bulan kisi,
ebe olur.
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C. GENC (YETISKIN) OYUNLARI

Bu oyunlar, 13-17 yas arasi g¢ocuklarla gencglerin oynadiklari oyunlardir. Yas ilerledik¢e
oyunlarin kurallarinda ve ceza sartlarinda zorluklarin arttigir goriiliir. Bu oyunlar daha giiglii, yasca
bliylik ¢ocuklar arasinda ve artik gruplasmaya baglamis olanlar tarafindan oynanir. Bu oyunlarda
sokaklar veya mahalleler aras1 rekabet de vardir.

Biiyiik ¢ocuk ve geng¢ oyunlarinda yeteneklerin gelistirilmesi, sosyal ¢evreden etkilenmelerinin
ortaya konulmasi, dayamikliliginin arttirilmasi, gruplarin rakip oyun gruplari haline gelmesi ile
miisabaka disiplinine gecilmesi, zeka ve beceri drneklerinin sergilenmesi gibi ayrintilar goriiliir. Grup
oyunlarinda ¢ocuk, digerlerinden geride kalmamak ve beceriksiz duruma diismemek i¢in, ister istemez,
bir rekabete girecektir. Ancak, amacin kazanmak degil, oyunu kurallarina gére oynamak ve oyun
arkadaslariyla iyi ge¢inmek oldugu anlatilmalidir. Cocugun kendi giiciinde ve yeteneginde arkadaglar
oldugu gibi, kendisinden daha gii¢lii ve daha zayif arkadaslar1 da olacaktir. Biitiin bu sartlarda ¢ocuk,
deneyerek ve yasayarak birbiriyle iligkisini siirdiirmeye veya kin ve nefret duymadan iliskisini kesmeye
kendisi karar verecektir.

Resim 18: Agam Hennasi
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Agam Hennasi

Davetliler veya ziyafete katilanlar bir daire yaparak otururlar. Ortaya oyunu bilen bir ebe ¢ikar
ve yere diz Ustii kapanir. Herkes ebenin sirtin1 yumruklamaya calisir. Sirtina yedigi yumrugun sahibini
bulunca, ebe degisir. Burada 6nemli olan, ziyafete ilk defa katilan ve oyunu bilmeyen kisilerin ebe
se¢ilmesidir. Bu durumda oyun, daha zevkli hale gelir. Oyunu bilen ilk ebe, yumrugu yedikten sonra,
oturanlar hep birlikte “agam hennas1” tlirkiistinii sdylerler:

Agam hennasi Hennasi
Sana kim vurdu kim vurdu
Ya su vurdu, ya su vurdu
Tllem su vurdu, su vurdu

Tiirkiiniin “ya su vurdu, ya su vurdu, illem su vurdu” kismima gecildiginde yoneten, eliyle
oturan sahislar1 rast gele isaret eder. “/llem su vurdu” dedigi an “illem” sozciigii kime isaretlenmis ise,
aslinda yumrugu vuran odur. Eger ebe bunu anlamis veya oyunu dnceden biliyorsa, ebenin degismesi
kolay olur. Bilmeyen biri ise, bir hayli yumruk yiyerek katilanlar1 ve seyredenleri neselendirir.

Tavana urgan c¢ekilir. Urganin ucu halka yapilip, boynun arkasina konan ¢engelden gegirilir.
Urgan takilan kisi urgana asilarak, kendini yukartya ¢eker ve tavani oper. Baskan, kendi grubun “ya su
vurdu, ya su vurdu, illem su vurdu” kisminda “dikkat” ¢eker ve burada gizli bir harekette bulunur.
Taraflar dikkat kesilir. Bu hareketi bilen ceza almaz, bilmeyen birinin beline uzunca bir kusagin ucunu
dolarlar. Diger ucunu gerdirerek ve aralarinda gizleyerek oluk bi¢cimine sokarlar. Suyu dokerler. Kusak
oluktan giden su, beline dolanan kisiyi aniden ve buz gibi 1slatinca neseli bir ortam yaratilir.

Oyunu bilmeyen yeni birini, uzunca hamur teknesine sedyede gibi yatirirlar. Karnima su dolu
testiyi koyarak tizerini Orterler. “Hasta var. Karni sismis, doktor yok mu?” diye bagirirlar. Sonra birisi
“doktor geldi” diye seslenir. Bir kisi, elinde gizledigi tas ile gelir. Bir eliyle muayene ederken “ooo...
bu hastanmin karni sismis, hemen ameliyat gerek” der ve Obiir elindeki tasi testiye vurarak sisi indirir.
Boylece teknedeki kisi buz gibi suyla 1slaninca hosca vakit gecirilmis olur.

Ara Kesme Oyunu

Genellikle 10-15 yas arasi ¢ocuklarin oyunudur. Kimi zaman 18-20 yasina kadar olan
delikanlilarin da oynadigi goriiliir. “Elim sende” oyunu, ara kesmenin yumusatilmigs ve dar alanda
basitlesmis sekli olabilir.

Ara kesme sahasi oyuncu sayisina gore bir veya iki doniimliikk diiz bir arazidir ya da harman

yeridir,

Ara kesme, karsilikli secilmis iki takim oyunudur. Agik alanda ve diiz arazide oynanan kisa
mesafe kosusuna dayanan bir oyundur. Takimlar, {i¢ veya bes kisiden olusur. Yeterli takim eri
bulunmadigi durumlarda ikiser kisilik takimlarla oyun kurulabilir. Takimlar alt1 kisiyi asarsa, kargasa
olacagindan oyunun tadi kalmaz, zevkle izlenmez.
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Takimlar, takim baglarinin eslesip oyuncular1 segmeleriyle kurulur. Takimlar kurulduktan sonra
ortaya bir daire ¢izilir. Takimin biiytlikliigiine gore bir iki metre ¢apindaki bu daire, “bekci takim”nin
yuvasi, yurdu olur ve “kale” olarak nitelenir.

Yurdunu savunan “bek¢i takim”, “kale” olarak adlandirilan ¢emberin iginde sirt sirta verip
kaleyi beklerken, kacan ve kaleyi zapt etmek lizere saldiran takim, kalenin bes-alt1 metre ilerisine bir
¢ember olusturur.

Takimlar yerini aldiktan sonra gdzetici bir hakem bir-iki-iic... diye sayar. U¢ sayimindan sonra
oyun baglamistir. Hakem yoksa bekg¢i (kaleci), takim kaptani sayarak oyunu baslatir.

Oyun baslayinca kaleciler, hem kaleyi korumak hem de kaleyi zapt etmek isteyen kars1 takimin
oyuncularini yakalayip sobelemek yani saf dis1 etmek i¢in onlar1 kovalamaya baslarlar.

Kacan takim oyuncular (kaleyi zapt etmek isteyen saldirgan takim), hem yakalanmamak hem
de kaleye ayak basip zapt edebilmek i¢in ¢evik ve atak olmak zorundadir.

Kovalayan takimin kale avantajina karsilik kacanlarin onilinde genis bir alan vardir. Bunun
yaninda kaganlarin bir avantaji da kale bekgisi takim oyuncularinin ikisinin arasindan gecerek yahut
kovalayan oyuncu ile kale arasindan gecerek onu saf dis1 etmektir. Zaten oyunun kurali ve adi buradan
gelir.

Kacgan ve saldiran oyunculardan biri, kovalayan bekg¢i takim oyuncularinin ikisinin arasindan
kendisine el degirmeden gegerse karsi takim oyuncularindan kaleye uzak olani oyun dis1 kalir. Oyunun
ad1 da bu olusumdan gelmektedir.

Oyun devam ederken kale bekg¢ileri aralarin1 kestirmeden kagan takim oyuncularina tek tek
dokunurlarsa kacan takim yenilmis olur. Yenilen takim bir kama (gama) ya da “keler” yemis sayilir. Bu
durumda oyun devam eder.

Takimlar yer degistirmeksizin oyun devam ederken kaleyi almak isteyen takim oyuncular1 hem
yakalanmamak hem de aralarindan sizip kaleye ayak basabilmek i¢in miicadele ederler. Kacan takim
oyunculari, bekg¢i takim oyuncularinin aralarini keserek saf dis1 ettiklerinde kalede kalan tek oyuncuyu
da degisik yontemlerle aldatip kaleye ayak basmaya calisirlar. Boylece hem kale bekciligini kazanirlar
hem de kalecilere bir kama (gama) sokarlar.

Oyuncular birbirlerine ¢elme takamazlar, yumruklamazlar veya tokat atmazlar. Oyunda sopa,
degnek, ip kullanilmaz. Giysilerden tutulmaz. Sobelemek icin hafif bir dokunus yeterlidir. Kuytu bir
yerde saklanmak, aldatip tuzak kurmak yasaktir.

Kalede siirekli bir kisi bulunur. Kale bos birakilmaz. Oyun 5-6 kamada sona erer. Bu siire
yaklagik bir saati bulabilir.

Kagan takim siirekli kama yerse genellikle iiclincii kamadan sonra yer degistirilir. Kimi
durumlarda baskin takimdan gii¢lii bir oyuncu zayif takima verilerek zayif bir oyuncu alinir. Boylece
oyunda denge kurulur.

Bu oyun, ge¢cmis zamanlarin fetih ve yurt savunmasi olaylarindan arta kalmis olabilir.
Savunulan dairenin “kale” olarak adlandirilmasi, kale disindaki oyuncularin kaleyi zapt etmek igin
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once kagip sonra saldirmalari ge¢misteki savas oyunlarinin eglenceye doniigsmiis bigimi olarak
algilanmalidir.

Astk Oyunu

Koyun, ke¢i, oglak ve kii¢iik danalarin ayak bileklerinden ¢ikan kemikler, ¢ocuklar i¢in birer
oyun araci idi. Eskiden asik kemikleri renk renk boyanirdi. Sokakta ve evlerin damlarinda sadece erkek
cocuklari tarafindan oynanirdi.

Dikdortgen seklinde olan asik kemigi temizlendikten sonra oyuna hazirdir. Herkeste asik denen
kemikler vardir. Ortaya bir daire ¢izilir. Amag bu dairenin i¢ine kemikleri belli bir uzakliktan dik
atmaktir. Dik atabilen oyunu kazanir.

“Asik oyunu ’na benzeyen bir baska oyun soyledir:

Dana boynuzu, ke¢i boynuzu veya kiiglik bas hayvan kemigi oyunun esas malzemesidir. Oyun
gece oynanir. Oyunculardan birisi, kemigi gostererek, ileriye firlatir. Oyuncular, kemigi aramaya
baslarlar. Kemigi bulan “kemik” diye bagirir ve kemigin ilk atildig1 yere yakalanmadan gotiirmeye
caligir. Gotiirebilirse, kemigi atma hakkina sahip olur. Diger oyuncular kemigi bulani yakalamaya
caligirlar. Kemigi bulamazlarsa bile, bazi oyuncular “kemik” diye bagirarak diger oyunculari
yakalamaya caligirlar.

Yesilova, Salda taraflarinda bu oyuna “kemis, kemik” adlar1 da verilir.

50




3

DEDEMLE NiNEM DE GOCUKTU

P
bota)
bers

|

---J -’ )
}m 1 JLNJ‘ L\ ulM l‘

"J’WSVL‘ I TXX\TLL{ E

Resim 19: Asik Oyunu
Babik Oyunu

Iki veya daha fazla kisiyle oynanir. Oyunun malzemesi “degnek” ve kemik”tir. Oyunun bir
bagka anlatiminda ise ¢ift tirnakli hayvanlarin ayak tirnaklari (babik) ile oynandigini goriiyoruz.

Genis bir alanda oynanir. Alanin ortasina “emmen” denilen ve kemigin girebilecegi sekilde
kiigiik bir cukur kazilir. Oyuncular ellerindeki degnek veya sopalarla babiga vururlar ve bir seferde onu
emmene katmaya ¢alisirlar. Herkesin bir vurus hakk: vardir. Emmene babig1 en ¢ok atmay1 basaran kisi
oyunu kazanir.

Bahtivar (Bahtibar)
Hidirellez’de bir araya gelen geng kizlarin oynadiklari oyundur. Bucak’ta oynanis1 sdyledir:

Herkes, icinde su bulunan {istii ortiilii legene bir seyler atar. Bu bir diigme, cicek, herhangi bir
sey olabilir. Bahtivar acan kisi, kizlarla ilgili maniler sdyler. Legenden bir sey ¢ikarilir ve bir mani
sOylenir.
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Cikan esya kiminse onun bahtina okunan manide soylenenler ¢ikmis olur. Kimse, ¢ikan bahtina
yani manide sdylenenlere glicenmez. Aksine “bahtima bu ¢ikt1” der ve kabullenir.

Bahtivar aganlarin mani sdyleme giicii ve aninda bir zihin kivrakhifiyla bir dortligi
dokiivermek gibi 6zellikleri vardir.

Golhisar’da bu oyuna “bahtibar” denilmektedir ve Bucak’takine benzemektedir:

Bir araya gelen kadinlardan yiiziik, kiipe, bilezik vb. gibi takilar alinarak bir kapta toplanir. Basi
ortiilii bir kadin gozleriyle gormeden kaptan hediye alir ve eliyle kaldirdiktan sonra bir mani sdyler. Bu
tak1 kime ait ise, mani ona ¢ikmis olur.

Bu oyundan sonra kadinlar arasinda “su gelincigi” denilen bir birlerini suyla 1slatma oyunu
oynanir.

Bu manilerden bazilar1 sunlardir:

Inci buldum dizi ile
Kimler gormiis gozii ile
Ben ydrimden ayrilamam
U¢ bes adam sézii ile

Keten gomlek iki kat
Birini giy birini sat
Benden baska seversen
Kalkmaz dogeklere yat.

Yarim bahgede gezer
Eline giiller dizer

Giil ¢ok giizel emme ya
Yarim giilden de giizel

Uzun kavak gazeli
Yarim diinya giizeli
Bana fistan kestirmis
Etekleri kozall

Balik Batti Oyunu

Eskiden uzun ki gecelerinde evde, 10-12 ¢ocuk arasinda oynanan bir oyundur. Bu oyun i¢in iki
mendil ve iki patates gereklidir. Mendilin igine patates konulur. Sayigsmaca sonunda en sona kalan kisi
ebe, olur. Ayaklar, ortaya gelecek sekilde, cocuklar dizlerini kirarak, daire bi¢iminde otururlar. Ebe, bu
dairenin arkasinda dolasir. Mendilin i¢ine konulan patatesle, ebenin haberi olmadan, sirtina vurulur.
Daha sonra bu mendil, ayaklarin arasindan gecirilerek ebeye yakalatmamaya calisilir. Bazan diger
oyuncularin da ebe olmasini saglamak icin ebeyi vuran oyuncu, ebe baktigi zaman mendilini
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arkadasina verir. Boylece onu goren ebe, mendili kapar. Elinde mendille yakalanan kisi, ebe olur. Ebe
yapilmak istenen kisi, ebe olunca ikinci mendil devreye girer. Oyunculardan biri ebeye o mendille
vurur. Ebe tam o tarafa baktiginda, vuran oyuncu “balik batt1” der ve mendili saklar.

Ebenin haberi olmadig1 diger mendille bir baskasi vurur. Ebe, mendille kimin vurdugunu
buluncaya kadar oyun devam eder. Mendil, oyuncularin dizlerinin altinda elden ele gezer. Bazan,
mendilin i¢indeki patatesin ezilip suyu ¢iktigi olur.

Golhisar taraflarinda oynanan “balik batt1” oyunun oynanisi séyledir:

Sekiz on kisi (oyuncu), yer sofrasina oturur gibi otururlar. Aralarina yani ortaya bir ebe alirlar.
Havlunun bir ucunu diigiim ederek top haline getirirler. Oyuncularin elleri daima arkada olur. Ortadaki
ebenin gafletinden yararlanarak havlunun topuzlu kismini ebenin sirtina vururlar. Vurduktan sonra
havluyu c¢emberin disinda olusturulan ellerde elden ele dolandirirlar. Ebe, havluyu herhangi bir
oyuncunun elinde yakalayabilmek i¢in c¢aligir. Elindeki havlu ile yakalanan kisi, ebe; dnceki ebe ise
oyuncu olur. Oyun bu sekilde siirer gider.

Eskiden, 6zellikle uzun kis gecelerindeki diigiinlerde magala toreninden sonra gecenin ilerleyen
saatlerine kadar damat evinde oynanirdi.

Bes Tag Oyunu

Kisin oda iginde, yazin bahgede oynanan bu oyun, findik biiyiikliigiinde bes tane tasla ve en az
iki kisiyle, oturarak oynanir. Kura ile oyuncularin oynayis siras1 belirlenir. Oyuncu, elindeki bes tasi
avucuna alip sallar ve yere atar. I¢lerinden bir tas1 segerek havaya atar ve diger taslar1 bir seferde, diger
att181 tasla birlikte, avuglamaya calisir. Yukariya atilan tas, yere diismeden yakalanir.

Taglarin herhangi bir sekilde yerinden kipirdamamasi gerekir. Oyunun bu kismina “birler”
denilir.

“Jkiler” kisminda taslar yine yere atilir ve bunlardan birisi segilerek yukartya dogru atilir. Bu
sefer, taglar ikiser ikiser avuclanip diger havaya atilan tagla birlikte tutulmaya calisilir.

“Ucler” kisminda yine bir tanesi segilip havaya atilir. Yerdeki taslarin ii¢ii bir arada, digeri ise
tek olarak alinmaya ¢aligilir.

“Dortler” boliimiinde de dordii birden alinmaya ¢aligilir.

“Besler” boliimiinde tiim taslar eldedir. Taslardan biri havaya atilirken, ayni elin isaret parmag:
yere striiliir ve havadaki tas yakalanir. Sonra taglarin hepsi yere atilir.

Orta parmak, isaret parmaginin iizerine konulur ve bagparmak ile yere temas ettirilir. Buna
“koprii” denilir. Taslardan birisi segilip alinir.

Diger oyuncudan taslardan birisini se¢mesi istenir. Bu tas, en son oynanacaktir. Oyuncu,
kurdugu kopriiden sectigi tasi havaya atarak digerlerini gegirmeye ¢aligir.
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Oyunun basindan sonuna kadar, taslarin kipirdamamasi gerekir. Kopriiniin altindan tiim taslar
gegirildikten sonra, avugta toplanir. Bes tas birden, havaya atilir ve elin {izerinde tutulur. Sonra yine el

ayasi ile yakalamaya c¢alisilir. Kag tas yakalanirsa oyuncunun o kadar “kama, gama”s1 olur. Oyuna
yine en bastan baglanilir. Oyunculardan birisi oyunun neresinde kalirsa, sirast geldiginde ayn1 yerden

oyuna devam eder.
Bes tas oyununa Aziziye’de “cakmak tasi oyunu”, Bucak’ta “lobbak”; Baspinar,Tefenni

taraflarinda “hobba” da denilir. Tas sayis1 daha fazla olabilir. Yesilova Navlu’da 24 tasla oynanan

oyunun adi “cekdiri” dir.
Lobbak: Bes tasla oynanabilecegi gibi 15 tagla da oynanir. Bes tastaki kurallara benzer

kurallarla oynanir. Bu oyunlarin higbir zarar1 yoktur. El, g6z koordinasyonunu saglamada yararlidir.

Cekdiri: Bes tag oyununda oldugu gibi bu oyunda da kural, yliksege atilan tas1 diislirmeden
yakalamak, yerdeki taslar1 alirken diger taslar1 oynatmamak, el iistiine konan taglari tekrar yiliksege

atinca hi¢ diistirmeden hepsini yakalamaktir. Bu oyun 24 tasla oynanur.
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Resim 20: Bes Tas Oyunu
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Birdirbir

Oyunculardan birisi yere egilir ve kendi ayaklarindan tutarak “koprii” vaziyeti alir. Oyuncular
sirasiyla ellerini koprii olan arkadaslarinin sirtina koyarak atlarlar. Atlayan kisi, ayn1 sekilde kopri
vaziyeti alarak ¢coker. Kopri sayis1 gittikge artar. Atlayacak kisi kalmazsa ilk kdprii durumunda duran
oyuncu tiim kopriilerin {izerinden atlar. Oyun bu sekilde devam eder. Cocuklar atlarken “birdir bir,
ikidir iki, tictiir ti¢, dorttiir dort....” diyerek atlama isini siirdirtirler. Atlarken sirayla tekerlemenin
dizelerini soOylerler. Dengesini kaybeden ya da diisen oyuncu “yanmis” sayilir ve yeni ebe olur.
Tekerlemelerden birisi soyledir:

Birdirbir,

Ikidir iki, olur tilki,

Uctiir iig, yapmasi gug,
Dorttiir dort, kus gibi ot,
Bestir bes, aldim bir es,
Altidir alti, yaptim kahvalt,
Yedim yedi, elim sirtina degdi,
Sekizim seksek,

Dokuzum durak.

Birdirbir oyununa bazi koylerde “hey mafi” de denilmektedir. Degisik oynanis sekilleri de
vardir:

En sonuncusu atladiktan sonra ebe, oyuncularin yaninda yer alir ve egilir. Ebe iizerinden
atlanirken bazi sayilarda kimi giiliing hareketler de yapilir.

Ornegin yedinci oyuncu “yedilim yedili, yedigim tekme” der, diger oyuncular tarafindan ebe
tekmelenir.

Sekizinci oyuncu atlarken “sekizim seksek” der ve tek ayakiistinde durur. Bundan sonra
atlayacak oyuncularin atladiktan sonra tek ayakiistiinde durmasi zorunludur. Sekizinci oyuncu
kendinden sonra atlayan oyuncular1 seksek olarak istedigi gibi dolastirmak hakkina sahiptir.

Dokuzuncu oyuncu atlarken “dokuzum durak” der demez seken oyuncularin oldugu yerde
kimildamadan durmas1 gerekir.

Onuncu oyuncu atlarken “onum orak, Fatih'in toplar:” der, ebelerin sirtlarint yumruklamaya
baglar.
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Resim 21: Birdirbir Oyunu

Boynuz Oyunu

Oyun i¢in herhangi bir boynuz kullanilir. Kiigiik bir ¢ukur kazilir ve boynuz icine dikilir.
Oyuncularin elinde birer degnek vardir. Ebe, boynuzun yaninda bekler. Boynuzdan on bes adim
uzakliga bir ¢izgi ¢izilir. Bu ¢izgiden sirasiyla herkes degnegini boynuza atar. Eger boynuz devrilirse,
ebe boynuzu dikinceye kadar degnegi atan oyuncu, ebeye yakalanmadan degnegini almaya caligir.
Cizgiyi gegmeden ebeye yakalanirsa, ebe olur. Boynuz devrilmezse, degnek atildigi yerde kalir. Bir
baska oyuncu degnegi attifinda da kendi degnegini yine ebeye yakalanmadan almaya c¢alisir. Ebeye
yakalanan oyuncu, yeni oyunda ebe olur.

Bu oyunun bir baska ¢esidi daha vardir. Onun adi da “boynuz oyunu”dur:

Oyuncu sayist kadar ¢ukur kazilir. Kazilan ¢ukurlarin iki li¢ metre karsisina ayni sayida ¢ukur
kazilir ve bu ¢ukurlara ke¢inin boynuzu ya da ona benzeyen agag¢ pargasini uglar1 disarida kalacak
sekilde gomiiliir. Oyuncular, ellerindeki sopalarla boynuzlara vurarak karsidaki ¢ukurlara atmaya
caligirlar. Cukurlara atabilen ilk oyuncu, oyunu kazanmas olur.
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Resim 22: Boynuz Oyunu

Cizzik

Cukura “emmen”; ebeye “giidek”; ebenin ebelik yapmasina “giidek tutma”; ebenin elindeki
sopaya “mit” ya da “celik” denilir.

Meydanda bir yere, dairesel olarak, kisi sayis1 kadar emmen kazilir. Herkesin bir emmeni
vardir. Oyunculardan birisi, miti ortaya birakir. Diger oyuncular, ellerindeki uzun degneklerle vurarak
miti uzaklastirirlar. Giidek¢i miti almaya gittiginde oyuncular, o gelinceye dek, giidegin emmenini yani
cukuru “cizzik cizzik...” diyerek kazar, genisletir ve derinlestirir. Glidek gelmeden herkes kendi
emmeninin basina doner. Bu arada gilidek, bir oyuncuyu yakalar ya da onun yerine gegerse giidek¢ilik
ona geger. Belirlenen siire ya da oyun sonunda kimin emmeni daha ¢ok derinse, o kisiyi ayaklarindan
emmene gomerler. Ayaklarini disar1 ¢ikarma c¢abalar1 giiliismelere sebep olur ve boylece hosca vakit
gecirilir.
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Cirit Oyunu

Eskiden Bucak’ta Kocayerigi denilen alanda oynanirdi. Gliniimiizde seyirlik olarak yurdumuzun
bazi dogu illerinde goriilebilen bu cirit oyunu, Bucak’ta tamamen ortadan kalkmuistir.

Cekmeli Top (Celmeli Top, Celemli Top)

Onii meydanlik olan bir duvara bir kale ¢izilir. Oyuncular iki gruba ayrilir ve hangilerinin
kalede kalacagina karar verilir. Kaledeki grubun oyunculari sirayla topu uzaga atmaya baslarlar. Alana
dagilan diger oyuncular, topu yere diisiirmeden tutmaya c¢alisirlar. Eger diistirmeden tutarlarsa topu atan
oyuncu yanmis olur. Bdylece bir baska oyuncu atig yapar. Topu tutamayan oyuncu, diistiigli yerden alir
ve oradan kaleye atar. Top kaleye degerse, kaleden topu atan oyuncu, yanmig olur ve atig hakkini
kaybeder. Top, kaleye degmezse, kaledeki grup bir say1 kazanmis olur ve ayn1 oyuncu ikinci kez atigini

yapar.

Meydandaki grubun kaleye gecebilmesi i¢in kaledeki grubun attig1 toplari tutmasi, tutamadigi
takdirde topla kaleyi vurarak biitiin oyunculart oyun dis1 birakmasi gerekir. Oyun sonunda hangi grup
cok say1 almissa, oyunu kazanmis sayilir.

Celik Comak

Genellikle giiz ve kis mevsiminde, islerin azaldigi veya yapilmadigi zamanlarda koy
delikanlilar1 arasinda oynanan, seyircili bir oyundur. Karsilikli iki kisi arasinda oynanabilecegi gibi
ikili, G¢lii ve dortlii gruplar halinde de oynanabilir. Elde rahat tutulabilen 60-70 ¢cm. uzunlugunda bir
comak (degnek) ve ayni kalinlikta 20-25 cm. boyunda ¢elik (mit, met) ile oynanir. Celigin iki ucu
birbirine ters yonde yontulmus oldugundan, diiz bir yerde, hangi durumda olursa olsun, bir ug ile toprak
arasinda daima bosluk meydana gelir. Comak bu uca vurulunca ¢elik, uzaga firlatilir.

Oyunun boliimleri sdyledir:
1. Oyun emmende (¢cukurda):

Once yarik biciminde emmen kazilir. Met yani ¢elik, bu emmenin ortasina, emmenin uzun
kesimine dik ve uglari iki yan tarafa tagmak iizere konur. Comagin ucu emmenin igine ve ¢eligin altina
sokulur ve ¢elik, comakla olanca kuvvetle havada ileriye dogru firlatilir. Kars: tarafa elindeki comakla
karsilayip, geldigi yone dogru vurmaya c¢alisir. Vuramadigi veya vurdugu zaman, diistiigli yerden aldigi
celigi eliyle atarak, emmenin ortasina yatik olarak konan comagi vurmasi gerekmektedir. Olumlu sonug
alinirsa ebe degisir. Vuramazsa oyuncu oyuna devam ederek bulundugu yerden ¢eligin ucuna ¢omakla
vurup havaya kaldirir ve yine olanca kuvvetiyle vurur. Celigin diistiigli yerden devam etmek iizere, bu
islem (celigin ucuna vurup havalandirma) iki defa daha yapilir. Sayilar bir, iki, ii¢, dort, bes, alt1, yedi,
sekiz, dokuz, dikiz (on) diye sayilir. Dikizdan sonra yine basa gecilip, bir sayisindan baslayarak dikiza
kadar sayilir. Sonugta dikizlarin toplami kadar say1 kazanilmais olur.
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2. Oyun yerde:

Celik, ucu kalkik durumda, emmene veya yere konur. Comakla bu kalkik uca (yerle arasinda
bosluk olan uca) vurulup havalandirdiktan sonra gomakla vurulur. Bir 6nceki islem devam eder.

3. Bu oyunun adi1 “hava”dir. Comak normal olarak bir ucundan tutulur. Yumrukla ¢omagin
birlestigi kisma konan ¢elik havaya firlatilarak vurulur. Islem devam eder.

4. Bacak arasi (apisarasi):

Bacagin birisi kaldirilir, comak aradan uzatilir. Ucuna konan ¢elik, havaya firlatilir ve ¢omakla
havada vurulur. Islem devam eder.

5. Arka ug:

Comak, bel hizasindan arkaya dogru uzatilir. Ucuna konan celik havalandirilarak ¢omakla
vurulur. Islem devam eder.

6. Ug:
Normal olarak elde bulunan ¢omagin ucuna celik konarak iglem devam eder.

Sayilar onar onar sayilir ve birinci oyundan itibaren sayilar sayilirken her on sayida bir oyun
degisir. Boylece bir sonraki oyuna atlanmis olur. Ornegin, birinci oyunda ii¢ on (dikiz) say1 alinmissa,
ikinci on say1 ikinci oyunun sayisi, tiglincii on sayida {iclincii oyunun (havanin) sayisi olarak oyunun
sayis1 olarak sayilir ve “hava” atlanarak diger oyunlara gegilir. Boylece sayilar (dikizlar) sayilip yiiz
sayisina erisilirse, yiiz denmez “dallen” denilir.

Belirli bir sayida bitecegi kararlastirlmis olan oyunda ilk yiiksek sayiy1 kazanan taraf, yenilen
tarafa istedigi cezay1 verir. Ornegin; kosturur, takla attirir, sirtina binip dolastirir, hayvan taklitleri vb.
yaptirir.

Celik gomak oyununa Bucak’ta “met oyunu” denilir:

Merkez olarak biiyiik bir tas ya da kazilan bir ¢ukur kullanilir. Biri digerine gore, uzun iki sopa
kullanilir. Genelde mese agacinin dallar tercih edilir; ¢linkii mese, en saglam agaclardandir.

Uzun olan sopaya “comak” denir ve elde tutulur. Kisa olan sopa ise “gelik™ tir. Buna “cellik”
de denilir. Cukurun iistiine ya da tasin ilizerine konulur. Bir ucu yontulmustur. Yere diistiigiinde,
yontulan yerinden kaldirilir. Oyunculardan ya da gruptakilerden biri merkezde kalirken, digeri karsi
tarafa geger. Merkezdeki “comak” yardimi ile “gelik™i yerden kaldirarak havalandirir ve ileriye dogru
vurur. Kars: taraftaki rakipler de celigi havada sopalar ile yakalayarak vurmaya ¢alisirlar. “Celik”in
baslangi¢ noktasindan diistiigli yere kadar olan mesafesi “gcomak” ile 6l¢iilerek bulunur. “Comak” boyu
sayilir. Dokuzdan sonra “dikiz” denilir.

“Dikiz’dan sonra ikinci boliim baslar. “Dikiz’dan sonra sirasi ile su boliimler vardir:
“Yumruk”, “dillece”, “degnek ucu”, “bacak aras1”, “bel vurusu”, “seken vurus” ve “serbest vurus”tur.

“Dillece” boliimiinde “comak™, tek elle tutularak, diger el kullanilmadan, ¢elik havalandirilir ve
vurulur.
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Uciincii boliim denilen “degnek ucu”nda “celik”, degnek ucuna konularak havalandirilir,
vurulur.

Dordiincii boliimde yani “bacak arasi”nda, bir bacak kaldirilir ve degnek aradan gegirilerek
celik, degnegin ucuna konulur ve oradan kaldirilarak vurulur.

“Bel vurusu” denilen besinci bolimde “¢omak”, arkadan belde tutulur. “Celik”, yine ucuna
konulup havalandirilarak vurulur.

Altinc1 boliim “seken vurusta, once “celike kiigiik bir vurus yapilip ikinci kez vurulur.

Son boliim “serbest vurus’ta oyuncu istedigi gibi vurur. “Celik”in diistiigii son nokta, ilk
merkez aras1 degnek ile 6l¢iiliir. Bu oyuncunun “kama, gama”si olur.

Bu bolimlere diger ilge ve kdylerde su isimler verilmektedir. Bunlar sirasi ile soyledir:
“Elime”, “yumruk”, “girnak”, “ciimbiis”, “soba ucu”, “appan”, “ben”, “sildir”, “dikme”,
“patirt”.

Met oyunun bazi kurallar: vardir:

Merkezdeki oyuncunun meti ileri atmasi esastir. Merkez taginin gerisine diiserse oyuncular yer
degistirir. Boylece merkezdeki oyuncu kirilmis olur. Alt taraftaki oyuncunun attig1 met, merkeze ¢ok
yakin bir yere diiserse met ile merkezin arasi1 degnek o6lgiiliir. Tasa ve mete degmeyecek sekilde tam bir
degnek boyu isi kurtarir. Bundan kisa olursa, oyuncular yer degistirir. Oyunun her béliimiinde ii¢ atis
hakk:i vardir. Mesela yumruk veya degnek ucu boliimiinde merkezdeki oyuncu beceremedi ve ii¢
denemenin iiclinde de meti ileri firlatamadi ise “eli kirilmis” sayilir; oyuncular yer degistirir. Oyuncular
yer degistirdiklerinde kaldiklar1 boliimden devam ederler.

Celik ¢omak, Kemer ve Golhisar taraflarinda celige “cellik” denilir. Kemer’deki “cellik
oyunu” iki tiirlii oynanir:

60




DEDEMLE NiNEM DE GOCUKTU

Pz
Fita)
bl

Resim 23: Celik Comak

Kuyu Celligi:

Comagin hareket edebilecegi sekilde yere kuyu agilir. Celik yere yan gelecek sekilde konur.
Comak yardimi ile yerdeki celik ileri dogru itilir. Celigi tutma sirast olan taraf, tutarsa, taraflar yer
degistirir. Eger tutamaz ve ¢eligi comaga vuramaz ise oyun devam eder. Celigi atan taraf kuyuya celigi
dikine kor ve havalanmasi i¢in ¢omagi ¢eligin ucuna vurur ve havalanan ¢eligi havada tekrar vurur ve
celigin kuyudan ileri gitmesini saglar. Kuyudan on ¢omak boyu uzakta olmasi bir say1 kazandirir.
Oyuncunun c¢eligi kaptirmasi, celigi havalandirmamasi1 (lic seferde), kuyu ile ileri giden ¢eligin
uzakliginin on ¢comak boyunda bulunmamasi gibi sebeplerden dolay1 oyun kaybedilir. 100 puan oyunu
bitirir.
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Tas Celligi:

Hedef bir tastir. Tas orta boydan biliylik sekilde olmalidir. Oyun su siraya goére oynanir:
Yumruklar, eller, uglar, apiglar, beller, taslar, dikler, yamuklar, kiigiik taslar.

Oyunda ebe olan taraf ¢eligi havada yakalarsa, c¢eligi tasa vurur. Comagi kullanan ¢eligi tastan
on ¢omak boyu ¢eligi uzattiramazsa oyun, taraflar arasinda degisir. Celik ¢omak oyununda ¢eligin
kirilmast aninda “kiri@n ¢iiriigii bizim” soziinii sdyleyen taraf puan alir. Oyunda 50-100 puan alan
oyunu kazanir.

Celik ¢omak oyununa “bacak aras1”, “oyun emmende”, “oyun yerde” gibi adlar da
verilmektedir.

Resim 24:Civi Cakma Oyunu
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Civi Cakma Oyunu

En az iki kisi ile oynanir. Uzunca bir sopa (degnek) alinir ve bir ucu yontulur. Yere ¢izgi ¢izilir.
Cizgiyi gecmeden degnek atilir. Sopanin yere saplanmasi saglanir. Diger kisi de elindeki sopayi
firlatarak, yere saplanmis degnegi diistirmeye calisir. Diisen degnegin sahibi elenir.

Civi Oyunu

Bu oyun bahgede ya da toprak zeminde oynanir. Afa¢ parcalarinin ucu sivriltilir. Iki kisiyle
oynanan oyunda birinci oyuncu ¢iviyi atarak topraga saplanmasini saglar. ikinci oyuncu ¢ivisini ayn1
yere atar. Birinci ¢iviyi devirebilirse kazanir, ¢ivileri alir. Civi yikilincaya kadar oyun devam eder.
Civiyi kim yikarsa yerdeki ¢ivilerin hepsini alir, oyun bdyle devam eder.

Bir zamanlar Bucak taraflarinda sikga oynanan bu oyun, giiniimiizde oynanmamaktadir.

Coban Kayragi, Dengire, Dengese, Kaking
Oyuncu sayisinda bir sinir yoktur ama genellikle alt1 yedi kisiyle oynanir.

Oyuncular, yan yana dizilirler. Onlerine bir ¢izgi ¢izilir ve ¢izginin {i¢ metre ilerisine bir gam
kozalag1 konulur. Kura ¢ekilir ve bir kisi ebe yani “coban” olur. Oyuncular, ellerine yass1 ve yuvarlak
birer tag alir. Kozalagin basinda ebe (¢oban) durur. Oyuncular, ellerindeki tasla kozalagi {ic metre
ilerideki cizgiden ittirmeye calisir. Atilan taslar, kozalaga isabet ederse, “coban” hemen kozalag: ilk
yerine dikmeye ¢alisir. Bu arada oyuncular, “coban”a yakalanmadan kayraklarni alip ¢izgi disina
cikmaya calisirlar. Eger cizginin i¢inde kim yakalanirsa, “coban” olur. Oyun bu sekilde devam eder
gider.

Karamanli, Tefenni taraflarinda bu oyuna “dengire” denilmektedir. Dengire’nin oynanisi
sOyledir:

Diiz bir yere elli santimetre ¢apinda bir daire ¢izilir. Kozalak biiyiikliiglinde yuvarlak bir tas
konulur. Her oyuncu el biiyiikliiglinde yassi1 ve yuvarlak tas alir. Ebe, ortadaki yuvarlak tagin yanina
gelir. Diger oyuncular, dairenin yanindan ileride ¢izilen diiz ¢izgiye ellerindeki taslar atarlar. Cizgiye
en yakin atan oyuncu, birinci olur. Diger oyuncular da taglarinin ¢izgiye uzaklifina gore siralanirlar.
Oyuncu, ¢izginin {lizerinden elindeki tasi ortadaki yuvarlak tasa dogru atar. Tasi, cizgiden disari
cikarirsa ebe tasi alip tekrar dairenin i¢ine koyuncaya kadar tasini alip kagar. Eger tasina basar ve
kacmaya firsat bulamazsa diger oyuncunun tasi1 daireden c¢ikarmasini bekler. Ebenin amaci, tagini
kagirmaya gelen oyunculardan birisini vurarak, ebelikten kurtulmaktir.

Yere konulan tas yerine kozalak, top, sopa, kemik de kullanilabilir.
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Resim 25: Coban Kayrag

Dokuz Tas

Dokuz tane tas yan yana belli araliklarla siralanir. Bu dokuz tasin iizerine birer tane daha tas
konulur. Bu taslarin alt1 yedi metre karsisina dokuz tane ¢ukur kazilir. Oyuncular, ellerindeki sopalarla
iist lste taslar1 diistirmeden iterek cukura siiriiklerler. Diisiirmeden, ¢ukura taslar ilk getiren oyunu
kazanmuis olur.

Dona Giitme

Golhisar ¢evresinde oynanan oyundur. Balik batti oyununda oldugu gibi diiglinlerde masala
aksamlar1 damat evinde oynanirdi. Yildirmaya veya biktirmaya yonelik bir oyundur. Yetiskinler oynar
ve uygular; kiiciikler oyunun neticesine maruz kalir. Amag, oturulan odada genisligi saglamak,
kendilerine gore kiigiik olanlar1 yildirip o odadan uzaklagsmalarini saglamaktir.
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Duz

Kalabalik iki grup oyuncu arasinda, agik havada oynanir. Meydana biiyiik¢e bir tas konulur ve
gruptakilerden birisi ebe olur. Gruptan belirlenen bir kisi bu tasin baginda bekler. Diger oyuncular da
rakip grubu kovalayip tasa yaklastirmaya; ebe, topa dokunmaya gelen oyunculara vurmaya calisir.
Kagan oyunculardan birisi, bir yolunu bulup, ayagi ile tasa dokunarak “duz” derse, o grup oyunu
kazanmis olur. Ebe grubu degisir. Béylece oyun devam eder gider.

Gicir Oyunu

Golhisar gevresinde imece geleneginin yasatildigi donemde misir gobeleklerini ayiklarken farkl
renklerde yani alaca misir1 kim ¢ok biriktirirse, o kisiye yiyecek tiiriinden ¢esitli hediyeler verilirdi. Bu
yiyecekler o gece senlikli bir sekilde yenirdi.

Emmen, Kuyu, Oyuk

On iki tane kiigiik ¢ukur kazilir. Bu ¢ukurlara “kuyu, emmen” denir. Alt1 tanesi sagda, alt1 tanesi
solda yan yana yer alir. Elde kirk sekiz tane kii¢lik tas vardir. Her kuyunun i¢ine dorder tane tas
konulur. Alt1 kuyu, bir oyuncunun; diger alt1 kuyu diger oyuncunundur.

Oyuna baglayan oyuncu, ilk kuyudaki dort tasi alir. Her kuyunun igine birer tane tas koymaya
baslar. En son koydugu kuyudaki taslar1 alir ve yine birer birer her kuyuya dagitir. Bos kuyuya denk
gelirse, oyun siras1 diger oyuncuya gecer. Bos kuyulardaki tas sayist dort olursa, kuyu o oyuncunun
olur. Oyun sonunda en c¢ok kimin kuyusu varsa oyunu o kazanmis olur. Oyun bittikten sonra,
oyunculardan bazilar1 tekerlemeler soyler.

Golhisar taraflarinda oynanan emmen oyununa “oyuk” denilmekte ve iki tiirlii oynanmaktadir:
a. Kuyu emmen:

Diiz bir alana sirayla kiigiik kii¢iik kuyular a¢ilir. Bunlarin i¢ine para, tas, boncuk vb. konulur.
Oyuncular belli bir mesafeden bu kuyulara bilye atar. Bilyelerin girdigi kuyulardaki malzemeler,
bilyeyi atanin olur.

b. Toprak iizerine siralanarak oynanan emmen:

Topragin lizerine para, boncuk, tas siralanarak oynanir. Eskiden biiyiikler, para kazanmak i¢in
bu oyunu oynarlardi. Oyun sahasinin yanina emmenler (kuyu, oyuk) acilir. Kazanilan malzemeler, bu
kuyulara konulur. Kura ile oyuncu segilir. 1k bilyeyi secilen kisi atar. Attig1 bilyenin dokundugu para,
boncuk, tas gibi malzemeler o kisinin olur. Oyuncu, bilye atmaya devam eder. Yaninca yani
kaybedince, diger oyuncuya sira gecer. Oyun bu sekilde devam eder gider.
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Burasi Bos Kalir

Burasi Bos Kalir

Burasi Bos Kalir

Resim 26: Emmen

Esek Tas1 Oyunu

En az iki kisi tarafindan oynanir. Karsilikli iki yere iist iiste ii¢ tas dizilir. Herkesin elinde de {i¢
tag vardir. U¢ kez tas atma hakki vardir. Rakiplerin taslarina dogru tas atilir. Eger devirirse rakibin
sirtina binerek kendisini karsi tarafa gotiiriilmesi istenir. Oyun bu sekilde devam eder gider.

Golhisar taraflarinda ayn1 adla oynanan oyunun anlatilis1 s6yledir:

Ucger kisilik bir grup ile oynanir. Karsilikli atis mesafesinde bloke gibi dikddrtgensel dzellik
gosteren tliger tas dikilir. Her oyuncunun ii¢ tas atma hakki vardir. Attig1 her bir tas ile rakip
oyuncularin dikili olan tagin1 vurarak yikmaya c¢alisir. Eger vurur ve yikar ise yiktig1 her tas i¢in bir tas
daha fazla atma imkanma kavusur. Oyunda atma sirasi rakibe gegmeden karsi tarafin biitiin taslari
yikilir ise taglar1 yikilan grubun oyunculari, taglari yikan tarafin oyuncularinin sirtlarina binerek iki tas
arasindaki mesafeyi bir kez dolandirirlar.
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Esli Sek Sek Oyunu

Esit sayida iki gruba ayrilan oyuncular, esli olarak yan yana dururlar. Belirlenen mesafeye bir
esya konulur. Esler, kol kola ve tek ayakla sekerek engeli dolasir; yerlerine donerler. Grup basinda
bekleyen diger esli grup, arkadaslarina dokunur ve grubun arkasina gegerler. Diger oyuncular da ayni
islemi tekrarlarlar. Yaris1 once bitiren grup, birinci olur.

Galegiidii Oyunu

“Babik oyunu”na benzer; ancak bazi farkliliklar1 vardir. Oyun bes-on kisiyle oynanir. Yere 40-
50 cm. c¢apinda biiyiikkge bir “emmen” kazilir. Herkesin elinde baston uzunlugunda sopalar vardir.
Oyuncular, daire seklinde, emmenin etrafinda ve sopalar emmenin disinda olmak tiizere dizilirler. Ebe
secilir. Ona “giidek¢i” denilir. Yumurta biiyiikliigiinde yuvarlak bir tas secilir. Bu tasa da “mullik” ya
da “galegiidii” denilir. Giidek¢i yani ebe, elindeki sopa ile “galegiidii”’yli “mom, mom, mom...”
diyerek emmene birakir. Bundan sonra tiim oyuncular ayni1 isi yapar. Sopasini emmene en son sokan
“giidekei” olur.

Tiim oyuncular emmendeki “galegiidii”’yii sopalar1 ile emmenden disar1 ¢ikarmaya g¢aligirlar.
Gtlidekei, sopasi ile onlara engel olmaya c¢alisir. Nihayet oyunculardan birisi “galiigiidii”yii emmenden
cikarmay1 basarir ve ileriye dogru firlatir; kagmaya baslar. Gilidek, arkasindan kosar ve degnegi ile ona
dokunmaya ¢alisir. Degerse giidek degisir. Degdi, degmedi tartismasi yapilirsa, bu iki kisi arasinda
“giidek se¢me” yapilir. Bu iki kisi degneklerini omuzlar lizerinden atarlar. Kimin degnegi {istte ise o
kazanir veya ikisi de degnekle sirikla atlar gibi ziplayarak (tiinkiiyerek, diingiiyerek) alir. Kim ileri
atlarsa, kazanir. Her iki glidek se¢cme islemine “giidek tutulma” denir. Diger oyunlarda oldugu gibi,
giideklere cesitli cezalar verilir. Oyun bu sekilde stirer gider.

Gomme Oyunu

Celik comak oyunun cezali olan seklidir. Herkes bir daire seklinde dizilir. Her oyuncunun bir
yeri vardir. Ebe, karsisindaki kisilere ¢eligi atar. Oyuncu, ¢eligi uzaga vurmaya calisir. Vuramazsa
kendisi ebe olur. Eger vurursa, ebe ¢eligi getirmeye gidince diger oyuncular onun yerini kazmaya
calisirlar. Ebe gelip yakalamaya calisir. Yakalanan ebe olur. oyun boyle devam eder gider.

Giivercin Taklast

Dérder kisiden olusan iki grup ile oynanir. ki kisi sirtlarini bir birine vererek ¢omelir ve kendi
ayak bileklerinden yakalar. iki kisi daha gelir. Bu oyuncularin bir taraflarindan kendi baslar1 onlarin
kalcalarina gelecek sekilde ¢omelirler ve ilk ¢coken kisilerin ayak bileklerinden yakalarlar. “T” seklini
olustururlar. Oyuncular, sira ile gelip takla atarlar. Atlayan gruptan bir oyuncu basaramazsa biitiin
takim yenilmis sayilir ve gruplar yer degistirir.
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Resim 27: Giivercin Taklas1

Helva Oyunu

Burdur yoresine 6zgii olan hasges helvasi ya da ceviz helvasi yiiksek bir yerden iple asilir.
Oyuncular elleri arkalarinda bagli olarak bu helvay1 yemeye calisirlar. Yiyemezlerse disleri acir.

Horoz Doviisii

Genellikle on yas tlizerindeki cocuklarin oynadigi bir oyundur. Karsilikli iki kisi seklinde
oynanir. Oyuncular ikiserli olarak da gruplandirilabilir. Oyuncular, karsisindaki kisinin ellerinin i¢ine
kendi elleriyle vurarak onun dengesini bozmaya galisirlar. Doviis sirasinda karsisindaki oyuncunun
basina ve omzuna vurulmaz, sadece ellerine vurulur. Ayaga kalkilmaz. Yere oturup diisen, ellerini yere
koyan, bir seye dayanan oyunu kaybeder. Iki ii¢ dakika oynandiktan sonra birinci segilir. Bu oyun,
cocuklarin hareket kabiliyetini arttirmay1 ve denge saglama becerilerini gelistirmeyi amacglamaktadir.

68




DEDEMLE NiNEM DE GOCUKTU a/ 8 \#

Karsida Yatma
Bu oyun emmen oyununa benzemektedir.

Alt1 tanesi sagda, alt1 tanesi solda olmak iizere toplam on iki tane ¢ukur vardir. Oyuncularin her
bir kuyuda dort tasi vardir. Oyuncular, oyuna baslamadan 6nce yon tayinini yaparlar. Goniilli olan
oyuncu, oyuna baglar. Oyunculardan birisi, kendi kuyularindan herhangi birisinden aldig1 dort tasi,
sirastyla tek tek diger kuyulara dagitir. Bu tag dagitma sirasinda oyuncu, taslari kendi belirledigi yonde
dagitir. Yani sagdan sola veya soldan saga dogru hareket ettirir. En sona kalan tasini bos kuyuya denk
getirdigi zaman, o bos kuyunun karsisinda yer alan kuyudaki taslarini alir. Oyun sirasi diger oyuncuya
gecer. O da kendi istedigi yon dogrultusunda yani sagdan sola veya soldan saga dogru taslar1 dagitir.
Bos kutuya tast denk getirdiyse o kuyunun karsisindaki taglari alir. Oyunculardan birinin kendi
kuyusundaki tas1 bitinceye dek, oyun siirer gider. Kendi kuyusundaki tasi biten oyuncu, oyunu
kaybeder.

Kemik Sagma (Kemik Atma, Kemik Firlatma)

Oyunu baglatan kisi belirlenen noktadan elindeki kemigi ileri dogru atar. Oyuncular, hep birlikte
kemigi aramaya baslarlar. Kemigi bulan kisi, bir kisiyi oyun dis1 birakir ve kemigi atma hakkini
kazanir. Oyun sonunda kalan kisi, oyunu kazanmis olur.

Kuzdi Kizdi

Erkek ¢ocuklar arasinda ve acik alanda oynanan bir oyundur. Meydanin orta yerine bir kazik
cakilir ve on metre uzunlugundaki ipin bir ucu bu kaziga baglanir. Oyuncular kendi aralarindan bir ebe
secerler ki buna “bek¢i” denilir. Bekg¢i, ipin ucundan tutar. Diger oyuncular mendillerinin ucunu
baglayip topuz yaparlar ve bek¢iye vurmaya calisirlar. Bekei, ipin ucunu birakmadan mendille
kendisini vurmaya gelen oyunculara ayagiyla vurmaya caligir. Ebenin vurdugu oyuncu, ebe olur. Oyun
bu sekilde devam eder gider.

Kizgin(Gizgin) Tas, Kemik Oyunu

Koylerde yaz gecelerinde oynanan bir oyundur. Oyuncular 5-8’er kisilik iki gruba ayrilir.
Meydana biiylik bir ates yakilir. Atesin icine taglar konulur. Ele alinacak biiytikliikteki bir tas, ateste
wisitilir. Karanlikta bir yon tayin edilir ve kolun giicii yettigince tas ileriye dogru firlatilir.

Yere diistiiglinii belirten ses geldikten sonra, kosusarak aranmaya baglanir. Eger yakalanirsa,
kars1 taraf tas1 alarak sobe yapar. Yerdeki taslar1 yoklayarak sicak tasi bulan kisi, yakalanmamak igin
belli etmeden geriye olanca giicii ile kosarak tasin atildig1 yere sobe yapar. Tas1 bulup getiren taraf, bir
say1 kazanir ki buna “kama” denilir. Oyun bu sekilde siirer gider. Onceden yapilan anlasmaya gore,
yenilenlere ¢esitli cezalar verilir.
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Mehtapl gecelerde kizgin tag yerine kemik parcasi da ayni isi goriir. O zaman bu oyuna “kemik
oyunu” da denilir.

Kokmene Tast

Biiyiik bir tasin tizerine kiigiik bir tag konulur. Belirlenen mesafeden bu tas vurulmaya c¢alisilir.
Kiiciik tas1 ilk vuran, oyunu kazanir.

Kos

Cok eski ve eglenceli bir oyundur. Bugiinkii “kizma birader” oyununa benzemektedir. Kisin aile
toplantilarinda, yazin bag ve bahgelerde hosca vakit gegirmek igin oynanir. iki ve eslesme seklinde 4-6
kisiyle oynanabilir. 25-30cm. boyunda, 18-20cm. eninde, 1-2cm. kalinliginda bir “kds tahtasi”
hazirlanir.

Kos tahtasinin her iki yan tarafinda, ikiser siradan 24’er delik bulunur. Bunlardan dis
siradakilere taraflarca ayr1 renk veya isaretle ¢oplerden 12’°ser tane sokulur. Copler, kibrit ile kalem
kalinlig1 arasinda degisir ve 6-8 cm. uzunlugundadir.

Celikler, 18-20cm. boyunda, u¢ kisimlarindan bir degnegin uzunlamasina tam ortasindan balik
sirt1 biciminde kesilmesiyle yapilan ¢ubuklardir. Balik sirt1 olan st kismi, aga¢ kabugundan dogal
rengi ile koyu birakilir veya boyanir. Bu kisma esit araliklarla dort ¢entik atilir. Centik, agacin odun
kismina gececegi igin, beyaz gorlinlimdedir. Celigin alt kismi ise diiz ve beyaz olur. Celiklerin en giizel
sogiit dalindan yapildig sdylenir. S6&iit hem boldur hem de kabugu istenilene uygundur.

Oyun §éyle oynanir:

Tahta diiz bir yere konur. Taraflar, delikli sirlar 6nlerinde bulunmak {izere otururlar. Cift mi tek
mi de kazanan veya “kds” sayisini ilk bulan oynayacak olandir. Oyuncu, dort adet ¢eligi, uglarindan
veya ortalarindan (nasil kolayina geliyorsa) tutarak, havadan kendine dogru ters takla attirarak diizliige
(tahta, carsaf, diizglin toprak {istli) birakir. Celiklerin durumlart sayilarla isimlendirilir ve
degerlendirilir. Bu sayilara gore ¢opler hareket ettirilir. Celikler “kds” durumuna getirilmeden oyun
baslamaz.

Celiklerin say1 durumlari soyledir:

Iki centikli (kapaly), iki beyaz acik gelirse: bir - iki
Dordii de beyaz (agik) gelirse: ak - beyaz

Dordii de centikli (kapali) gelirse: bir - alt1

Bir ¢entikli (kapali), ic beyaz (agik) gelirse: bir — {i¢
Ucg centikli (kapali), bir beyaz (agik) gelirse: KOS

Kos gelinceye kadar sirayla atilir. Kos’i ilk bulan kisi, kendi ¢oplerinin en distakilerden birini,
ikinci siranim bir kdsesinden oyuna sokar. Ornegin, 1 no’lu siranm ilk deligindeki ¢opii, 2 no’lu siranin
ilk deligine sokarak A,B yoniinde yiirlimek {izere oyuna baglar. ~ Celikleri tekrar atar.
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BIR-IK1 gelirse, ¢opii iki delik daha siirer ve celikleri kars1 tarafa verir.
AK-BEYAZ gelirse dort delik siirer ve oyuna devam eder.
BIR-ALTI gelirse, 6 delik siirer ve oyuna devam eder.

KOS geldikge bir delik siirer ve birinci siradan ikinci, ii¢iincii, dérdiincii, besinci ve nihayet 12.
¢opleri oyuna sokar.

Kars1 taraf da ayni kurallarla oyuna devam eder ve ¢oplerini, 3 no’lu siranin ilk deliginden 4
no’lu siranin ilk deligine sokarak A,D yoniinde ve ilk oynayanin arkasindan takip ederek yiiriitiir. Her
iki taraf birbirini kovalayarak, c¢oplerini yemege (Oldiirmeye) calisir. Hangi taraf daha once
karsisindakinin ¢oplerini yiyerek toplarsa kazanan (yenen) o olur.

Koés adinda baska oyunlar da vardir:

Dikdortgen tahtanin iizerine ¢ivi ile dort sira on iki delik agilir. Dis siradaki on iki delige ¢opler
yerlestirilir. Bu ¢Opler sogiit dalindan, kibrit ¢opii bliylikligiinde hazirlanir. Rakibinden ayirt
edilebilmesi i¢cin bu ¢oplerin on iki tanesi, sogiit dalindan kabuklari soyularak, on iki tanesi de
soyulmadan kullanilir. Kabugu soyulmus olan “beyaz tas”, soyulmamis olan ise “siyah tas” diye
adlandirilir. Yine sogiit dalindan kalem uzunlugunda iki parca daha kesilir. Ortadan yarilarak dort
cubuk elde edilir. Bunlarin birer tarafina “gentik™ atilir. Bunlarin dordii birden elde tutulup atilir. Yere
diisiis sekillerine gore ¢ubuklar ilerletilir. On iki ¢op dikdortgen tahta {izerine belirlenen dig siradaki
deliklere yerlestirilir. Oyuna anlagsma ile birisi baslar. Dortlii ¢gubuklardan dordii birden atilir.

Oyuna baslayabilmenin kurali ticli kapal1 (¢eltikli), biri acik (¢eltiksiz) yani “kds” atmaktir. Kos
atmayan oyuna baslayamaz. K&s atan, ¢oplerinden birini diger on iki siradaki bos deliklerden yiiriiterek
oyuna baslar. Dértlii cubugun gelis sekline gore oyuncu ilerler. Ornegin ikisi agik ise iki delik ilerlenir.
Cop ilerlerken kendi sirasindaki delikler bitince karsi tarafin bos delikli sirasina gecer. Amagc, karsi
tarafin ¢oplerini yenmektir. COpii yenilen bir ¢op daha ¢ikararak en bastan baglar. Oyunu c¢ubuklar ile
oyunu ilk bitiren kazanir.
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Resim 28: Kos Tahtasi
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V.V

Bir - Alt1 Ak Beyaz

Bir - Iki

Resim 29: Kos
Ko6s oyununun bir baska anlatimi soyledir.

Ovyun iki kisi ile oynanir. Bir tane kos tahtasi hazirlanir. Bu tahtada on iki tanesi beyaz gruba, on
iki tanesi siyah gruba ait olmak iizere toplam yirmi dort tane delik vardir. Her oyuncunun kendine ait
cubugu vardir. Bu ¢ubuklar hangi tarafa aitse o renkte boyanir ya da o renklerde bir bez baglanir. Bir
tarafi siyah, bir tarafi beyaz; bir tarafinda siyahi az, beyazi ¢ok; diger tarafta da beyazi ¢ok, siyahi az
boyanmis tahtadan hazirlanmis takozdan kiip kullanilir. Bu takozu sirasi gelen kisi atar. Firlattiktan
sonra her yeri beyaz olan tarafi gelirse, oyuncu ¢ubugunu dort delik ileri gotiirtir. Her tarafi siyah olan
taraf gelirse, dort delik geri gider. Az1 beyaz, ¢cogu siyah tarafi gelirse, ii¢ delik geri; az1 siyah, ¢ogu
beyaz tarafi gelirse ii¢ delik ileri gidilir. Oyuncular sirasiyla takozu atarak ilerlemeye galisirlar.
Basladiklar1 noktadan yola ¢ikarak ilerleyip yine ilk baslangi¢c noktasina gelen oyuncu “Ko6606ss...”
diye bagirir ve oyunu kazanmis olur.
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Resim 30: Kos Tahtasi ve Aletleri

Kukine

Ortaya “enik” denilen bir tas konur. Bunun basinda ebe yani ¢oban bulunur. Digerleri bu tasa
vurmaya calisirlar. Coban, enik vurulursa, onu yerine koyar. Koyduktan sonra digerlerinden birini
cizgiyl gegmeden yakalarsa, yakalanan ¢oban olur. Eger kimse enigi vuramazsa attiklari tasi almak
zorundadirlar. Bu arada ¢oban da onlar1 yakalamaya ¢alisir. Oyun boyle devam eder gider.

Kuyucuk

“Emmen”, “karsida yatma” oyunlarina benzemektedir. Genellikle Golhisar taraflarinda oynanan
bir oyundur.

Topraga corba kasesi biiyiikliigiinde karsilikli ticer kuyu (¢ukur) kazilir. Her kuyunun igine
karsilikl1 olarak, bilye biiyiikliigiinde altisar tag konur. Oyuna baslayan kuyunun birinin i¢gindeki taslari
avucuna alir. Diger kuyulara birer adet tas koyarak dagitir. Elindeki son tas, bos kuyuya isabet ederse
ona simetrik olan rakibinin kuyusundaki taglar1 alir. Eger son tas1 i¢cinde tas bulunan kuyuda biterse
oynama sirasi rakibe geger. Bu oyun, karsilikli bir tarafin kuyusundaki taglari bitinceye kadar devam
eder.
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Kuyu Tas1

Yere bir cukur kazilir. Buna “kuyu” denilir. Kuyu igine alt1 tane tas konulur. Istenilirse tas
sayis1 arttirilabilir. Sirayla belirlenen mesafeden kuyuya tas atmaya baglarlar. Atilan tag kuyuya girerse
atan oyuncu kendi tas1 ile birlikte, bir tas1 kuyudan alir. Oyun sonunda kuyuda taslar bittiginde en ¢ok
tasi alan, oyunu kazanmis olur.

Kiit

Iki kisi ile oynamir. Ug asag1 ii¢ yukar1 dogru olmak iizere kare cizilir. Bdylece toplam dokuz
tane kare elde edilir. Her iki oyuncunun {icer tane tas1 vardir. Sirasi ile taglarini bu kareler icerisinde
siralarlar. Siralama bittikten sonra yine sira ile taslarini birer kare ilerletmeye baslarlar. Tas iizerinden
atlayamazlar. Amag, kendisine ait olan {ictas1 yan yana ya da capraz olarak bir araya getirmektir.
Uctasin1 yan yana getiren “kiit” der. Oyun bu sekilde devam eder.

Memikli Oyunu

Genellikle kegiboynuzuyla oynandigr gibi okiiz boynuzuyla da oynanabilir. Oyun sahasi basit
cizgilerle 2,5m. arayla boliiniir. Ug ¢izgi ¢izilir.

Son ¢izgi lizerine hafifce acilan ¢ukurluga boynuz yerlestirilir. Sayisma ile ebe secilir. Ebe,
eline kiigiik taslar toplayip biriktirir.

Diger oyuncular ellerindeki uzun sopalarla birinci ¢izgiden boynuza atarlar. Sopa boynuza
deger ve boynuzu firlattirir. Ebe, boynuzu alip yerine yerlestirir. Bu arada oyuncular ileri giden
sopalarini alir, eski yerlerine donerler. Eger sopa boynuza dokunmaz, boynuz yerinde durursa atis
cizgisinden ikinci ¢izgiye kadar serbestce gelir, boynuzun oldugu ¢izgiye ve sonra sopasina ulagsmanin
caresini arar. Bu gegcis sirasinda ebe ara yerde yakalayabildigi oyuncuya elindeki kiiciik taslari atar.
Dokundurabilirse ebe o olur. Dokunduramazsa, sopasina ulasan oyuncu elini sopaya dokundurmadan
ayagiyla stiriikleyerek boynuzun ¢izgisine kadar getirir. Ayagiyla getirmesi serbesttir. Bu ¢izgiden
baslangi¢ ¢izgisine ise eline alip gotiirmesi sarttir. Bu arada baglangig ¢izgisine ulasan oyuncular tekrar
boynuza atig yaparlar. Vurulan boynuz, yerine getirilinceye kadar orada bekleyen diger oyuncu veya
oyuncular sopalarini alir ve baslangi¢ noktasina ulasir. Oyun boyle devam eder gider.

Memis Oyunu

Oyuncu sayisi iig-on arasindadir. Diiz bir alanin veya tarlanin ortasina biiylik bir tag bu tasin
istiine de kii¢iik yuvarlak bir tag konulur. Sayismaca sonucunda oyunculardan biri, ebe segilir. Tasin
bulundugu noktadan on- on bes metre uzakliga bir ¢izgi ¢izilir. Diger oyuncular sirasiyla yuvarlak ve
agir bir tagla kiiciik tas1 vurmaya calisirlar. Ebe, vurulan tagi getirip yerine koyar ve bu arada ceza
cizgisindekileri yakalayip ebelemeye c¢alisir. Oyun bu sekilde devam eder gider. Eger tas1 kimse
vuramazsa, tasini en uzaga atmig olan oyuncu, ebe olur. Bu oyun Salda kasabasinin oyunlarindandir.
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Millik Oyunu

Yumurta biiytlikliigiinde bir tas kullanilir. Bu tagsa “mullik” denilir. Yere kiiciik bir daire ¢izilir
ve bu daire igerisine “millik” konulur. Belirlenen bir mesafeye bir ¢izgi cizilir. Bu ¢izgiden eldeki
kayrak taglari ile vurarak “millik” hareket ettirilmeye ¢alisilir. Daireden “millik”1in gittigi noktaya kadar
olan mesafe, ayak veya adimla élcililerek bulunur. Belirlenen sayidaki adim bir “gama”dir. En ¢ok
gamay1 alan oyunu kazanmis olur.

Resim31: Milik Oyunu

Musilli Oyunu

Memiklinin tasla oynanan seklidir. Boynuz yerine yuvarlak bir tas dikilir. Degnek yerine de
diizgiin, kayrak taslar kullanilir. Kurallar, memikli oyunundaki gibidir (bkz.).
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Nal Bir, Mih iki

Ug-bes oyuncuyla acik alanda oynanir. Her oyuncunun elinde bir tas vardir. Bunlara “ted”
denilir. Bu “ted”lerin disinda orta yerde alt1 tane daha “ted” vardir. Bunlar yere dikili durumdadir.
Oyuncular ellerindeki “ted”leri belirlenen ¢izgiden firlatirlar. En uzaga firlatan kisi, ebe olur.

Ebe, dikili “ted”lerin basinda bekler. Diger oyuncular, kendi “ted”leri ile dikili “ted”leri
devirmeye calisirlar. Ebe, yikilan taglar1 hemen eski konumlarina getirmeye calisir. Oyuncular da bu
arada attiklar1 kendi taslarin1 alip ebeye yakalanmadan ¢izginin disina ¢ikmaya calisir. Ebe,
oyunculardan birini ¢izgiyi ge¢meden yakalarsa ebelik ona geger. Oyun ayni sekilde devam eder.
Coban kayragi oyununa (bkz.) benzemektedir.

Ociimen

Kalabalik oyuncu grubuyla ag¢ik havada oynanir. Ebenin se¢iminden sonra oyuncular kagmaya;
ebe, oyuncular1 kovalamaya baslar. Ebeye yakalanmak iizere olan oyuncu “Ociimen” diye bagirir ve
yere ¢Oker. Bir baska oyuncu ebeden kacarken yere ¢omelmis duran oyuncuya “6ciimen” diyerek
dokunur. Comelen oyuncu kalkip kagmaya baglar. Ebe, hangi oyuncuyu yakalarsa o oyuncu ebe olur ve
oyun bu sekilde devam eder gider.

Opme Tag

Opme tas oyunu, tek tek ya da kiimelerle agik alanda oynanan bir oyundur. Bayramlarda,
diigiinlerde ya da mal giiderken kiz kizanin karisik ve karsilikli oynanir. Opme tas oyununda kizlarla
erkekler ayr1 ayr1 kiimelenirler. Kizlar bir yana erkekler bir yana dizilirler. Oyun, genellikle kizlardan
birisinin elindeki tag1 havaya firlatmasiyla baslatilir.

Kizlardan biri, elindeki yumruk iriligindeki tas1 havaya firlatir. Tas1 firlatirken begendigi ya da
gonliinden ge¢irdigi oglanin adini1 bagirir. Adi tinlenen erkek, kizin tasin1 havada vurabilmek amaciyla
elindeki tas1 firlatir. Erkegin tasi, kizin tagina garparsa, tasin sahibi erkek gider ve kiz1 yanagindan 6per.
Taslar tokusmazsa erkek, kiz1 6pemez.

Oyunu erkek takimindan biri baslatirsa kurallar aynen isletilir.

Bazi durumlarda ortada tek kiz veya tek erkek olabilir. Boyle durumlarda oglanlar veya kizlar,
kendi aralarinda yarisir. Erkek veya kiz, tasi havaya firlatir. Erkekler veya kizlar pesi sira ellerindeki
taglar1 atarlar. Hangi kizin veya oglanin tasi, once firlatilan taga dokunursa kurallar uygulanir.

Taglar ortalama yarim kilo agirliginda helik veya kayrak olur. Kiz veya erkek birbirini

istemiyorsa tast cok hizli firlatirlar.

( Mamak koylinde bilinmeyen tarihlerden beri oynanan 6pme tas, uzun esek, yaglik topu gibi oyunlar, XX. yiizyilm ilk
ceyreginden sonra ozellikle 1950 yilina kadar bazi muhtarlarca yasaklanmaya ¢alisilmistir. 1937-1941 yillar1 arasinda muhtarlik yapan
Dervis oglu Hiiseyin Keles bu geleneksel oyunlart siddetle yasaklamis; kdy bekgileri ve kurul iiyeleri vasitasiyla izlettirmistir. Bazi
durumlarda oynayan delikanlilar1 cezalandirmistir. Yine de gencgler tarafindan 1970°li yillara kadar siirdiiriilmiistiir. Boyle bir
yasaklamada devletten emir gelip gelmedigi belli degildir. Kaynak Kisi: A.Ali Bilgen, Burdur )
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Peskir Bulmaca, Mendil Kacirmaca

Sandalyelere daire seklinde oturulur. Birbirine degecek kadar yakin duran sandalyelerde dizler
birbirine temas eder sekildedir. Dizler, koprii gorevi goriir. Ebe, sandalyelerin disindadir. Eller,
bacaklarin altindadir ve peskir elden ele verilir.

Diger oyuncular, ellerinde peskir varmis gibi davranirlar. Ebenin elinde ucu diiglimlenmis bir
peskir vardir. Elindeki diiglimlii peskir ile oturanlarin sirtina vurarak, elinde peskir olan kisiyi bulmaya
calisir. Elinde peskiri olan oyuncuyu buluncaya dek, oyun siirer. Eger, elinde peskir olan oyuncu,
peskiri kimseye veremezse ebeye yakalanmadan yaninda oturanlardan birinin arkasina peskiri koyup
ebelikten kurtulmaya ¢aligir.

Pegskir Saklamaca, Yaglhk Saklamaca

“Balik batt1 oyunu”nun degisik bir seklidir. Sayismaca sonunda en sona kalan kisi ebe, olur.
Ayaklar, ortaya gelecek sekilde, ¢ocuklar dizlerini kirarak, daire bi¢iminde otururlar. Ebe, bu dairenin
arkasinda dolagsir. Daire seklindeki oyuncular yere ¢cokerler. Ebe, oyunculardan birisinin arkasina yaglik
(peskir, mendil) saklar. Oyuncu bunu fark edip ebeyi kovalamaya baslar. Ebe, oyuncuya yakalanmadan
onun yerine oturmaya calisir.
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Resim 32: Peskir Saklamaca

Poluculuk

“Emmen” ve “karsida yatma” oyunlarina benzemektedir. Alt1 tanesi sagda, alt1 tanesi solda
olmak {iizere toplam on iki tane ¢ukur vardir. Oyuncularin her bir kuyuda dort tasi vardir. Oyuncular,
oyuna baglamadan 6nce yon tercihini yaparlar. Yani sagdan sola veya soldan saga dogru hareket ettirir.
Goniillii olan oyuncu, oyuna baslar. Oyunculardan birisi, kendi kuyularindan herhangi birisinden aldig1
dort tasi, tek tek diger kuyulara dagitir. Ancak kendi sectigi kuyudan tas almaz. Karsidaki oyuncunun
sectigi kuyuya tag atamaz. Eger atarsa, diger oyuncuya sira geger. Oyuncular, kendi segtikleri kuyulara
isabet ettirmeye c¢alisirlar ve taslar1 ¢ogaltirlar. Kimin kuyusunda en ¢ok tas varsa oyunu o oyuncu
kazanir.

Salincak Oyunlar

Salincak, ulu agaglarin kalin ve saglam bir dalin1 ¢ift kat iple kurulan ve oturmaligi olan bir
sallanma diizenegidir.
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Saglam bir urgan yahut sicim, 6rme gibi ipler dala tek noktadan baglandigi gibi iki ayn
noktadan da baglanarak sarkitilir. Yerden bir metre ylikseklikte “oturmalik”ina ayri bir ip baglanarak
ikinei bir kisinin sallanmas1 saglanir.

Salincakta sallanmak zevkli bir oyundur. Tek basina sallanilabilecegi gibi ikinci bir kisiyle
birlikte de sallanilabilir. Sira ile sallanmalar ya birakincaya kadar ya da belirlenen sayr miktar1 kadar
olur.

Ozellikle gengler tarafindan oynanan bir oyundur. Bir kisi, salincakta sallanmaya baslar.
Digerleri “sar1 ¢imen, yesil ¢imen, yavuklun kim?” diye bagirirlar. Bu sirada, urganla salincaga
vurmaya baglarlar. Bu oyun, salincakta sallanan kisinin sevdiginin adim1 sdyleyinceye kadar devam
eder gider.
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Sallangac¢

Agac dallarina yahut tura direklerine tek katli sicimle kurulan salincak bigimidir. Urganin yahut
oteki iplerin yetmedigi durumlarda bagvurulur.
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Sallangag ipinin tek ucu dala tutturulur. Urganin yere sarkitilan ucu lizengi gibi (idam kemendi
gibi) baglanip ayak basilarak sallanma isine gecilir.

Sallangag, tek kisilik bir oyundur. Modern jimnastikte trapez olarak adlandirilan bu oyun,
Mamak kdyii civarinda goriilmektedir.

“Salincak™, “sallangac”, “yelbesik” gibi diizenekler, Burdur il merkezinde tek “sancak”
sozcuigii ile adlandirilmaktadir.

Resim 33: Sapan

Sapan Doviigii

Sapan, 70-80cm. boyunda iki parca lastigin ortasina hayvan derisinden bir bdliimiin
eklenmesiyle yapilir. Buna “yuluk” denilir. Hayvan derisinden yapilan boliime atilacak tas veya cisim
konulur. Iplerin ucundan tutularak c¢evrilir. Bu sekilde gerekli gerginlik saglandiktan sonra gakil tasi
istenilen noktaya firlatilir. Atilan tasi istenilen uzakliga atmak veya hedefe ulastirmak beceri ister.
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Cobanlar halen sapani1 kullanmaktadir. Sapan oyunu, tehlikeli bir oyundur. Birtakim yaralanmalara yol
acabilir.

Eskiden Bucak taraflarinda Oteyaka ile Asagioba arasinda oynanirdi. Kars tarafin oyuncular
esir alinir, sapaniyla elleri baglanir, aksama kadar bagh tutulup serbest birakilirdi. Esir diismek, hele
sapani karsi takimin oyuncusuna kaptirmak ¢ok agir bir ceza olarak kabul edilir, onur meselesi
yapilirdi. Bize gercek savasi hatirlatan bu oyun belki de bu 6zelliginden dolay1 ¢cok kat1 gecerdi. Zaman
zaman kavgalarda da kullanilan bu oyun arac1 ve sapan kavgasi giiniimiizde ortadan kalkmustir.

Déviis i¢in kullanilan sapanin kollari ipten (sicimden) yapilir. iki ipin birlestigi yerde yuluk yeri
ve dikisle tutturulmus c¢aput olur. Sallama sapan da denilen bu sapanin bir kolu ilmekli olup insanin
bilegine dolanir. Sallama sapan, ge¢mis devirlerin savas aracidir. Bu sapanla 200-300 gr. hatta yarim
kilogramlik taslar firlatilir. Eskiden aveilikta kullanilirda.

Sapan Yarist

Sapan yarisinda hedef belirlenir. Belli uzakliga (20-30 adim) dikilen nisana tas firlatilir. Kesilen
deri pargasina “yuluk” denilir. Belirli bir hedef dikilir. Bu ayna, teneke veya cam olabilir. Hedefe
sirayla sapan tas1 (cakil tas1) firlatilir. Hedefi en ¢cok vuran, oyunu kazanms olur.

Sek Sek, Kayrak, Cizgi Oyunu

Yere yan ve dikey olarak kare ya da daireler cizilir. Istenildigi sayida ¢izilebilir. Dikddrtgen
seklinde “kayrak” adi verilen tag kullanilir. Kare ya da dairelerin igerisine birden baslayarak sayilar
verilir. Oyuncularin oyuna katilim siralar belirlenir. Siras1 gelen, birinci bolgeden baslayarak elindeki
kayragi atar. Kayragin oldugu bolgeye basilmaz. O bolgeden atlamak gerekir. Oyuncu tek ayagi
iizerinde, ¢izgilere ve kayragin oldugu bolgeye basmadan turu bitirmeye calisir. Hata yapmadan
bitirirse, kayragini iki numara yazili bolgeye atar. Tlim numarali yerlerde ayni kurallar1 uygulayarak
ilerler. Oyuncu, kayragi atmasi gereken yere atamaz veya sek sek yiiriimek yerine iki ayagi ile basarsa
ya da ¢izgilere basarsa “yanmis” olur. Bdylece, sira diger oyuncuya ge¢mis olur. Bir turu bitiren bir
“gama” almis olur. Oyunun bitiminde en ¢ok “gama” alan, oyunu kazanmais olur.

Oyunun bir bagka seklinde ise, atilan kayrak ayakla siirttiiriilerek kaydirilir ve belirlenen
bolgelere getirilir.

1 2 < 4 )

1 2 3 4 5
Sekil 2: Sek sek

Oyunun bir baska anlatimi séyledir:

Bu oyun en fazla iki veya ii¢ kisi ile oynanir. Kayrak adi verilen diiz, kii¢iik ve yuvarlak taslar
secilir. Yere yaklagik 3x1 m. ebatlarinda bir dikdortgen ¢izilir. Bu dikdortgen ii¢ esit pargaya boliiniir.
Daha sonra bu dikdortgenin sonuna yine ayni ebatlarda yatay bir dikdortgen daha ¢izilir ve esit pargaya
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boliiniir. Oyuncularin her birinin elinde “kayrak™ adi verilen taslar vardir. Birinci oyuncu, elindeki
kayrag ilk boliime atar. Tek ayagi ile o kayragi ikinci, ligiincii, dordiincii ve besinci boliimlere sekerek
gotiirmeye calisir. Her boliimde kayraga en fazla bir kez vurabilir. Bir defada diger bdliime
geciremezse, diger oyuncuya sira geger. Oyuncu, besinci bdliime geldigi zaman mola verebilir. Yine
ayni sekilde geri doner. Bu kez, kayragi ikinci boliime atar ve oradan devam eder. Eger hi¢ hata
yapmadan bes boliimii de gecebilirse, birinci boliim o oyuncuya ait olur ve oraya hi¢ kimse basamaz.
Eger oyuncu, kayragi gerekli boliimiin i¢ine atamazsa; kayrak, ¢izgi iizerine gelirse; bir kare atlayarak
gecerse veya oyun sirasinda ayagini yere degdirirse “yanmis” olur. Oyun siras1 digerlerine gecer.
Oyunda en fazla ev alan kisi, oyunun birincisi olur.

Sekil 3: Sek Sek (Kayrak)

Silli Kemik

Gece, ay 15181inda oynanir. Ebe se¢ilir. Oyuncular, yonlerini ebeye ters donerek yere kapanirlar.
Ebe, elindeki kemigi yere kapananlarin arasindan uzaga firlatir. Oyuncular kalkarak kemigi ararlar.
Kemigi bulan kisi, ebe olur ya da say1 verilerek en ¢ok bulan kisiye bir 6diil verilir.
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Siismeni Oyunu

Yuvarlak bir tas ve dikdortgen seklindeki kayrak tas ile oynanir. Kii¢iik bir ¢ukur acilir.
Yuvarlak tas, bir yere konulur. Kayrak tas ile yuvarlak tasa vurarak kiiciik cukurlara sokmaya calisilir.
Sirayla atis yapilir. Kendisi atamayacak pozisyondaysa tasi ¢ukurdan uzaklastirmak i¢in de vurulabilir.
Cukura sokulan her tag bir puandir. Oyun sonunda en ¢ok sayiy1 alan oyunu kazanir.

Siit Pisti Oyunu, Pabug¢ Atmaca, Ta¢ Alan Pabug¢ Alan, Pabu¢ Atmaca

Cok kisi ile oynanir. Bir kazik ya da ¢ivi cakilir. Bu kaziga ip baglanir. Herkes ayakkabisini bu
kazigin yanima birakir. Ebe, ipi tutarak ya da ipi ayagina baglayarak oyuncular1 yakalamaya calisir.
Oyuncular da ebeye yakalanmadan ayakkabilarini almaya ¢aligirlar. Yakalanan ebe olur.

Bu oyunun diger oynanis sekli soyledir:

Ayakkabilar ¢ikarilarak yigilir. Ebe, onlarin ayakkabilarindan birini alarak kacar. Ayakkabi
sahibi, ebeyi yakalamaya ¢aligir.

Golhisar’da kadinlarin ve erkeklerin agik arazide birlikte oynadigi bir oyundur. “Pabug
atmaca” adiyla oynanan bu oyunun anlatilis1 sdyledir:

Diiz bir alana kazik gakilir. Bu kaziga bir ip baglar. Ipin diger ucu da ebe segilen kisinin beline
baglanir. Bele baglanan ipin uzunlugundaki dairesel alan ebenin hareket sahasidir. Kazigin yanina
oyuna katilanlarin ayakkabilar1 konur. Ebe olan kisi, pabuclar1 yani ayakkabilar1 korumakla gorevlidir.
Oyuncularin bir kismi ebenin dikkatini bagka yonlere ¢ekmek i¢in tiirlii saklabanliklar yaparken diger
oyuncular dizili ayakkabilar1 kapmaya calisir. Ebenin gorevi ise ayakkabilart korumak ve oyunculari
yakalamaktir. Ebenin dokundugu oyuncu, yanar yani ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder gider.

Teker
Agag, teker seklinde kesilir. Esit sayida iki grup, karsilikli dizilir. Gruplardan biri elindeki tekeri
karsidaki rakip grubun bulundugu yere dogru yuvarlar. Teker nereye diiserse, rakip grup, oraya gider

ve o noktadan diger gruba dogru yuvarlar.

Amag, bulunan ilk konumdan gruplar uzaklastirmaktir. Oyunun sonunda, en ¢ok uzaklasan
oyunu kaybeder.

Tenge

Golhisar ve gevresinin oyunlarindan olup 6zellikle yayla veya merada oynanir.
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Bir ebe ve smiflandirilmayan oyuncu sayisi ile oynanir. 30-40 derece egimli bir arazide oynanir.
Malzemesi iki ii¢ yillik ardi¢ agaci, dal siirgiinii veya igde siirglinlidiir. Zeminde eldeki bu siirgiin
¢ubugun kaymasina dayali bir oyundur. Eldeki bu ¢ubuklarin adi1 “tenge”dir ve her oyuncunun elinde
bir tane vardir.

Ebe, kendi tengesini oturmakta olan oyunculara paralel, bir tenge boyu mesafeye koyar.
Oyuncular ayak tabanlarindan birkag¢ kez yaylandirdiklari tengeyi o hizla ellerinden birakirlar. Salinan
tenge ebenin yatmakta olan tengesine temas eder, ebenin tengesi temas eden tengenin gitti§i en ug
noktaya konur. Eger salinan tengeler ebenin tengesine temas etmezse tenge hapis olur. Biitiin
oyuncular, ebenin tengesine temas ettiremezlerse ebe biitlin hapis tengeleri kendi tengesini ilk yatirdigi
yere oturarak yatmakta olan kendi tengesine ayakta yaylandirarak vurmaya ¢alisir. Bunun sonucunda,
hicbir tengeyi kendi tengesine vuramazsa c¢obanligi yani ebeligi devam eder. Eger bir tengeyi
vurabilirse o tengenin sahibi ¢oban (ebe) olur. Eger birka¢ kisinin tengesine vurabilirse vurulan
tengelerin sahipleri tengelerini ayakta yaylandirdiktan sonra en uzaga atmaya calisirlar. Tengesi geride
kalan ¢oban, yeni ebe olur.

Tostak, Kayrak

Biiyiikk ve diizglin bir tas lizerine kiiclik bir tas konulur. Oyuncular ellerindeki taglar ile
belirlenen yerden kii¢iik tasi vurmaya g¢alisirlar. Vurulan tas, biiyiik tasin bulundugu yerden elli adim
oteye (bu mesafe, oyuncular tarafindan belirlenir) diismiis ise atan kisi, oyunu kazanmis olur. Sirasi ile
oyuncularin elli adim uzaga atmalari istenilir. En sona kalan kisi, oyunu kaybetmis olur.

Tiiy Topla Kale Yikma Oyunu, Kayrak

Inekler timar edilirken ¢ikarilan tiiyler, kiillii camur haline getirilir ve yuvarlatilarak top yapilir.
En az sekiz-on kadar tas iist {iste konularak kale olusturulur. Iki esit gruba ayrilan oyunculardan bir
grup, kale basinda ebelik yapar. Diger grup, elindeki top ile kaleyi yitkmaya ¢alisir. Yikinca kagar. Ebe
olan grup, top ile yikanlar1 vurmaya ¢alisirken, kaleyi yeniden kurmaya calisirlar.

Uzun Esek

Iki rakip grup olusturulabilecegi gibi tek bir grupla da oynanabilir. Bir kisi secilir ve bu kisiye
“vastik” denilir. Yastik bir aga¢ govdesine ya da bir duvara yliziinii arkadaslar1 gorecek sekilde
yaslanir. Oyunculardan birisi, bagi ebenin ayaklar1 arasina gelecek sekilde ¢oker. Arkasindan birkag
kisi de ayn1 pozisyonu alir. Diger oyuncular, sirasiyla kosarak gelirler ve arkadaslarinin sirtina atlarlar.
Oyuncular, atlarken yikilmamaya 6zen gosterirler. Herkes atladiktan sonra, ya say1 sayilir ya da bir
tirkii sdylenir. Oyun bitimine kadar, denge bozulmadan durulmaya calisilir. Yere ayaklarini temas
ederlerse yenilmis sayilirlar. Boylece gruplar, yer degistirir ve oyun yeniden baglar.
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Resim 34: Uzun Esek

Yagmur As1 Oyunu (Yag Toplamacilik)

Mamak (simdiki Canakli) beldesinde kurak mevsimlerin iginde ya da yazin sonunda, ekinlerin
ekilmesine yakin bir zamanda ¢ocuklar tarafindan yagmur as1 pisirilir. Yagmur as1, oteki adiyla yag
toplamacilik, kurak giinlerde, yagmurun yagma olasiliginin arttifi gilinlerde, kimi zamanlarda ise
yagmurdan sonra diizenlenir.

Tiirklerin Samanlik doneminden kalma bir tapinma sekli olmasi ihtimali biiyliktiir. Zamanla
cocuklar tarafindan oynanan bir oyuna doniistiigli kanis1 agir basmaktadir.

Yagmur as1 i¢in ya biiyiiklerden birisi ya da lider konumdaki ¢ocuklarin birisi arkadaslarimni
toplayarak “yagmur as1” i¢in oneride bulunur. Oneri {izerine ¢ocuklar kendi evlerinden heybe, torba,
kese, tencere, tava gibi mutfak arag-gereci alirlar. Bu arada alaybasi, uzun bir siriga kisa bir sirik
baglayarak art1 veya hag sekli olusturur. Buna eski bir ceket ile sapka takilarak insan sekli verilen bir
kukla elde edilir. Bezler, caputlar, pogular da baglanir. Bu kuklaya “bostan bekg¢isi” de denilir.
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Bostan bekgisi hazirlandiktan sonra yagmur alayi, kap1 kap1 dolasarak evlerden ekmek, bulgur,
salca, yag vb. yemeklik toplarlar. Bunlarin yan sira verilen ¢okelek, pekmez, meyve gibi katiklar1 da
geri ¢evirmezler.

Yagmur asi1 alayi, ¢aldiklari kapi agilincaya kadar hep bir agizdan su tekerlemeyi sdylerler:

Yag yag yagmur

Tarlada ¢camur

Teknede hamur

Ver Allah vm bi yagmur
Ak ¢uvalda ak bulgur

Kil heybeye ¢ok doldur
Bulamazsan da buldur
Bu yil bugday pek boldur.

Cocuk alay1 yeterince yiyecek ve aslik topladiktan sonra evlerden birisine gidip as1 pisirirler.
Pisirilen as ve oteki aziklar ortaklasa yenilir.

Yag toplayicilar, kimi durumlarda yagmur asini pisirmek {izere bahge arasina veya mahallelerin
cevresindeki yamagclara giderler. Onlara baska ¢ocuklar da katilir. Yemekten sonra oyunlar oynanir.

Yakar Top

Oyuncular iki esit saytya boliiniir. Oyuncu sayisinda bir sinirlama yoktur. Kare seklinde iki esit
saha cizilir. Oyuncalar sahanin igine girer. Iki taraftan da birer oyuncu diger sahanin kars1 tarafinda,
cizgi disinda bekler. Saha icindeki oyuncular karsilikli birbirlerine top atarak aradaki oyunculara topla
vurmaya calisirlar. Top yere degerse, saha icindeki oyuncular topa dokunamazlar. Aksi takdirde
yanmuis olurlar. Topu havada yakalarsalar topu kazanmis olurlar. Ayni sekilde diger oyuncular da diger
sahanin oyuncularini vurmaya calisirlar. Vurulan oyuncu kars1 tarafin saha disina ¢ikar. Sahanin iginde
oyuncu kalmayincaya kadar oyun devam eder.

Yedi Kiremit, Yedi Tag, Yigma Tas

Ug dort kisilik iki takimla oynanir. Sayismayla takimin biri, ebe olur.Yedi tane diiz kiremit
parcasi (kirik pargalar) iist liste konulur. Ebe, bunun basinda bekler. Diger oyuncular, yedi sekiz adim
ileriden kiigiik lastik bir topu yuvarlayarak, kiremitleri yitkmaya calisirlar. Kiremitleri yikan oyuncuyu
ebe, topla vurmaya calisir. Atilan top, oyuncuyu vurduktan sonra ya da vuramadiktan sonra seker.
Oyuncular tarafindan yakalanir. Bu siire i¢inde ebe, kiremitleri yeniden {iist liste koymaya calisir.
Kiremitlerin hepsini iist {iste koymay1 basarirsa vurdugu kisi, ebe olur. Eger iist liste koyamamissa topu
tekrar atarak, yeniden devirmeye calisir. Ebe, oyunculari vurmaya calisir. Oyun, bu sekilde stirer gider.

Tefenni’de bu oyuna benzer bir oyuna “yigma tas” denilmektedir.
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Yedi Kule

Yedi kiremit oyununa benzemektedir. En az dort-bes kisi ve yedi tane kiiciik diizgiin tas ile
oynanir. Ug santimetre ¢apinda bir daire ¢izilir. Taslar iist iiste konularak dairenin iginde bir kule sekli
olusturulur. Oyunculardan birisi ebe segilir. Ebe, dizilen taglarin gerisinde yer alir. Oyunculardan birisi,
yedi metre ileriden kule seklindeki taslar1 biraz biiyiikce bir tasla vurup devirmeye calisir. Bu arada
ebe, tasi almaya ¢alisan oyuncuya ii¢ metre geriden dokunursa artik o ebe olur. Dokunamaz ve tasi alip
geri gelirse tekrar kuleyi vurma hakkina sahip olur. eger kuleyi devirdiyse tasini alip yedi metre geriye
gider. Ayn1 islemi diger oyuncular da tekrarlarlar. Oyuncular, kuleyi vuramaz ve oyuncunun attig1 tas
dairenin i¢inde kalirsa “misafir” olur. Gidip tas1 alir. Ebe ona dokunamaz. Tekrar atma hakk1 elde eder.
Oyun sonunda kuleyi en ¢ok deviren ve en az ebe olan kisi oyunun birincisi olur.

Tas yerine topla oynayanlar da vardir. Ebe, eliyle dokunmak yerine oyuncular1 topla vurarak
ebelemeye calisir.

Yelbesik

Yelbesik, bir ¢esit salincak yahut sallangactir. Bildigimiz ve Bati dillerinden aldigimiz “hamak”
sozclgiiniin  Tirkge’sidir. Tirk insani, eski hanay evlerinde kendisini de vyatirilip uyutuldugu
yelbesiklerinin adin1 unutmus ve “hamak” sdzciigiinii dilimize yerlestirmistir.

Yelbesik evlerde bir duvardan 6teki duvara baglanmis cift kathi iplerin orta noktasi yatak
yapilarak (besik gibi) elde edilir. Kirda, bagda ise birbirine yakin iki agacin gévdelerine 1,5-2 metre
yiikseklikten karsilikli baglanan iplerle elde edilir. urganin orta noktasina ¢ocugun boyuna gore iki
degnek baglanir. Degneklere ve urganlara bezler, kundaklar sarilir. Bez yetmedigi durumlarda cul,
cuval da sarilabilir. Bagsucuna bir yastik konularak yelbesik elde edilir.

Yelbesik, yeterli yiikseklikteki bir agacin tek dalina da kurulabilir. Harika bir agik hava
yatagidir. Bebekler ve ¢ocuklar, uykusuna doyduktan sonra 10-15 yas ¢ocuklar1 igin iyi bir eglence
aract olur.

Yelbesikte tek kisinin sallanmasi gii¢ olur. O nedenle yatak boliimiiniin ortasina baglanan ayri
bir sicim ¢ekilip birakilarak devinim saglanir. Bu amagcla en az iki kisinin ndbetlese binip bir birlerine
sallamasi zevkli olur.

Kesinlikle salincak diyemeyecegimiz yelbesik oyununda iigiincii ve dérdiincii kisi olursa degisik
bir oyun kurulur. Bu durumda yelbesigin ipleri topraga iyice sarkitilir. Uciincii veya dérdiincii kisi
sallanmakta olan yelbesigin altindan ve besige hi¢c dokunmadan gecebilirlerse yelbesige binme hakkini
kazanmis olurlar.

Glinlimiizde ¢ocuklar i¢in evlerde veya bahgelerde hazirlanmaktadir.
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Fotograf 7:Yelbesik, Salincak

Yirmi Cali

Yirmi degnek iist liste konulur. Atilan bir sopa ile bunlar dagitilir. Herkes kagar. Ebe onlari
yakalamaya caligir. Degnekler yeniden iist iiste konulmaya calisilir.

Yirmi Cop Oyunu

Oyun i¢in gerekli olan malzemeler; uzun bir degnek, yirmi tane kiigiik ¢ubuk seklinde ¢op ve
biiyiik bir tastir. Secilen ebe, belirlenen yerde istenilen say1 kadar sayarken, diger oyuncular saklanir.
Oynanis sekli saklamba¢ oyununa benzer. Ebe saklananlari bulursa, bu ¢oplere degerek sobelemeye
calisir. Ebeye yakalanmadan saklanan oyunculardan birisi gelerek, ayag: ile degnegin ucuna basar ve
degnekler dagilir. Ebe, bu degnekleri yeniden dizmeye ¢aligir. Bu sirada sobelenenler varsa, onlar da
saklanir. Gizlenen oyuncularin hepsi sobeleninceye kadar oyun, devam eder.

Yurt Kazmaca, Tarla Kazmaca, Got Kazmaca, Kuyu Kazmaci

Oyuncular, yumusak bir zemin {izerine sivri uglu sopalar1 atarak topraga saplamaya ¢alisirlar.
Sopast yere saplanamayan, ebe olur. Herkes, bulundugu yeri daire seklinde ¢izer. Ebe, sopasini
sagindaki oyuncuya dogru atar. Yanindaki oyuncu da kendi sopasi ile bu sopaya vurarak uzaga
gitmesini saglar. Ebe, sopayr almaya gittiginde ebenin yeri (yurdu ) ellerdeki sopalarla kazilmaya
calisilir. Ebe, gelmeden herkes yerine gecer; ciinkii ebe, az kazilmis ya da hi¢ kazilmamis yerlerden
birine gecebilir. Oyuncudan 6nce, ebe o oyuncunun yerine gecerse bundan sonra onun yeri, orasi olur.
Kazilan yer ise, acgikta kalanin olur. Agikta kalan, ebe olur. Oyun, bu sekilde devam eder gider. Oyun
sonunda yeri en ¢ok kazilan, oyunu kaybeder.

Aziziye taraflarinda “tarla kazmaca”, “got kazmaca”; Golhisar’da “kuyu kazmaci” denilir.

“Kuyu kazmac1” oyununun anlatilis1 soyledir:
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Oyun, ¢camurumsu bir toprakta oynanir. Cekilen kura sonucu segilen kisi elindeki sopay1 yere
saplamak i¢in hamle yapar. Sopa yere saplanirsa diger oyuncular sirastyla ayni isleme devam eder.
Sopasimi yere dik olarak saplayamayan kisi, ebe olur. Ebe olan kisi degnegiyle yerde bir ¢ukur
kazmaya baglar. Bu ¢ukur o kisinin kuyusu olur. Sopasini dikine saplayamayan kisilere ceza verilir.

Yiiziik Oyunu

Kis giinlerinde, erkekler arasinda yapilan geleneksel eglencelerden birisi “ziyafet”tir. Kendine
0zgli miizigi, yiizik oyunu ve diger oyunlartyla meydana gelen bir torendir. Alinan kararda ziyafet,
aksam yemegi ile baglar. Yemek, tam takim olur. Corba, et, pilav, baklava, kadayif, ceviz ezmesi
hazirlanir. Eger ziyafet yemeksiz yapilacaksa, herkes yemegini yedikten sonra toplantiya katilir. Bu tiir
ziyafetlerde gecenin gec saatlerinde, genellikle gece yarisindan sonra pilav, tursu, tath yenilir. Bu
torenin baslica oyunu, “yiiziik oyunu”dur.

Yiiziik oyunu, on iki adet peskirle oynanir. Erbaglar arasinda yiiziik tutulur, peskirin ucuna
yiiziik takilir, u¢lar burulur ve avug ig¢inde tutulur. Yiiztigii bulan erbasin grubu, yiiziigii ilk saklayacak
taraf olur. Baskanin sececegi kisi yliziigii saklar. Yiiziigiin bulundugu el yumruk yapilarak peskirlerin
altina sirayla sokulur. Obiir el ile peskirin {istiine bastirilarak yiiziikli el g¢ekilir. Boylece diger
peskirlerde de ayni islem yapilarak birisinin altina yiiziik birakilir.

Kars1 grubun elemanlar1 bu islemi dikkatle izler. Karsi grubun erbasinin elinde bir oklava
bulunur. Bu gruptan sira ile herkes goriisiinii bildirir. Birlestikleri peskiri, erbas oklavanin ucu ile
havaya kaldirir. Eger yiiziik, ilk peskirde ¢ikmazsa buna “deste giil” denilir ve bu “deste giil”, sayiya
girmez. Bundan sonrakiler on bir sayilir. Eger yiiziik sekiz peskirde bulunursa, saklayan tarafa ii¢
yazilir (yerdeki ti¢ peskir).

Kars1 tarafin yiiziik saklama hakkina sahip olmasi i¢in su {i¢ sonugtan birisinin gerceklesmesi
gerekir:

1. Yiiziik birinci peskirde bulunursa,
2. Yerdeki ti¢ peskiri “su ikisi bos, su ikisi dolu” diye gosterip sonug dedigi gibi ¢ikarsa,
3. Yliziik, en son peskirde bulunursa.

Yiiziik oyunu genellikle 51 sayi ile biter bu sayiy1 bulan kazanir. Eger 51 say1 ge¢ vakte kadar
cikmazsa, iki baskan karar alarak gelecek ziyafette devamini isteyebilir veya gec de olsa oyunu devam
ettirirler. Yiiziikk oyunu bitince yenilen tarafin oyuncular siislenir. Baskanin omzuna bir peskir ardilir.
Yenen tarafin oyunculari, aklindan gecirdigi bir siisle digerlerini siisler. Peskirden bir keci boynuzu,
varsa sirtina semer gegirmek, entari giydirmek gibi.

Yenilen taraf, 6zel bir miizikle oksanir. Topluca oksamalardan sonra sira ev sahibini oksamaya
gelir. Ev sahibi, sandalyeye oturtulur, eline gaz lambasi verilir ve 6zel tiirkiisii ile oksanir.

Oksamalar sona erince ortaya konan meydan sinisinin etrafina oturularak bulgur pilavi (as),
tursu ve tatlidan olusan yemek yenir. Sofra basinda da neseli konusmalar ve hareketler devam eder.
Komik olan sahsin eline pilavda kepge, tathida ¢ay kasigi verilir. Ayrica kepgeye bir sap daha eklenir,
pilav doldurulur ve karsidan bu komik ve esprili kisinin agzina uzatilir ve su tekerleme sdylenir:
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Hacceliii!... a Duluuu!...
Iscacikkk... yumusacik...
Variyooo... gelsinnn...
Cullaa... cak cakk... yallah...

Sozleriyle koca kepge, o kisinin agzina sokularak giildiiriilerle yemek devam eder. Ziyafetlerde
bagkanin izniyle gesitli bilmeceler sorulur ve giilmeceli oyunlar da oynanir. Agam Hennas1 da bu
oyunlardan birisidir.

Yiiziik Saklamaca, Zeykiri, Hangisinde Var

Evde, kiiciik mekanlarda oynanabilecegi gibi bahce ve sokak gibi genis yerlerde de oynanabilir.
Sokakta oynaniyorsa, sapka ya da ¢oraplar yere dizilir. Altina yliziik saklanir. Ebe karsidan elinde ince
cubuk seklinde bir sopa ile yiizligli bulmaya calisir. Degnek ile kaldirdigi sapkanin ya da gorabin
altinda yiiziik varsa oyunu kazanir.

Bu oyun evde oynantyorsa, peskir, havlu veya mendillerin altina yiiziik saklanir. Ebe elinde
sakladig1 yliziigii tiim peskirlerin altina koyuyor gibi yaparak oyunculari sasirtmaya ¢alisir. Yiiziik tek
tahminle veya {li¢ tahminle de bulunulabilir. Bulamazsa ceza alir. Eger bulursa karsi taraf ebe olur.
Corapla oynanan yiiziik saklamaca oyununda bes ¢ift corap yeterlidir.

Bir bagka yliziikk oyunu, gen¢ kizlarin ragbet ettigi bir oyundur. Bunun i¢in on bir tane fincan
gereklidir. Karsilikli gruplara ayrilip yiiziigii bulmaya ¢aligirlar. Yenilen taraf ortaya oturur. Kiminin
eline gaz lambasi, kiminin eline oyuncak bebek verilir. Tirkiiler sdylenerek etraflarinda doniiliir.
Elinde bebek olanlarin ninni ile kucaklarindaki bebekler sevilmeye ¢aligilir. Lamba olanlarin da mumu
sondiiriilmeye ¢alisilir. Ortadakiler buna izin vermek istemezler. Ne zaman tiim bebekler oksanir ve
lambalar sonerse oyun biter.

Bucak’ta oynanan “yiiziik saklama” oyunu sdyledir:

Uzun kis gecelerinde oynanir. Yere yiiztigiin saklanabilecegi on iki parga esya konur. Bunlar
giyim esyasi, havlu, peskir vb. esyalardan olabilir. En az iki kisiyle oynanir. Ebe olan kisi, yliziigli yere
konan esyalarin arasina saklar. Diger oyuncu, esyalar1 kaldirarak yiiziigii bulmaya ¢aligir. Birinci ve on
ikincide bulunursa ebe degisir. Diger hallerdeki yliziik kaginci aramada bulunursa o arama sayisi ile on
iki sayis1 arasindaki say1 kadar say1 alir. Ornegin, yiiziik yedincide bulundu ise, saklayanin aldig1 sayi
bes olur. Ebe yeniden yiiziigli saklar. Oyun bu sekilde devam eder. Oyun sonunda sayilar karsilastirilir,
sayis1 ¢ok olan galip gelmis olur.

Golhisar taraflarinda bu oyununa benzer bir oyunun adi “hangisinde var”dir. Bunun oynasi
sOyledir:

Iki kisi veya daha fazla sayidan olusan iki grup ile oynanir. Yere on-on bes kitap veya mendil
konulur. Avucun igine alman madeni bir para veya yiizik, rakip oyunculara gosterilmeden, biitiin
kitaplarin veya mendillerin altina el stiriilerek sanki birakiliyormus gibi yapilir ve birisinin altina
birakilir.
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Para veya yiizlik saklama isi bittikten sonra rakip oyuncular, “bunda yok, sunda yok...” diyerek
var oldugunu zannettikleri kitaba kadar gelirler ve “sunda” derler. Eger parayi bulabilirlerse saklama isi
kendilerine gecer. Bulamazlarsa ayni grup yeni bastan saklar ve oyun bu sekilde siirer gider.

Zingra¢ (Cingirak, Gicwrdak, Gincirak, Gincwrik, Gincirlik, Gingirgog, Kindirgeg, Kinkirag,
Mincirak, Singirag, Tahtaravalli, Zingwrleg, Ziybincik)

Zmgirleg, gincirlik, tahtaravalli, gingirgog, gincirak, ¢ingirak, kinkirag, kindirgeg, gicirdak,
mincirak, singirag gibi adlar verilen zingirag, genellikle bayramlarda kdy meydanlarina ve harman
yerlerine kurulan ve oynanan bir oyuncaktir.

Cok uzun ve biraz kalin olan bir mertegin ortasina bir yuva oyulur. Bir kismi topraga gémiilmiis
olan ve bir metre kadar kism1 da topragin disinda birakilan baska bir mertegin ucu, mil gibi yontularak
bu yuvaya oturtulur. Bu durumda uzun mertek, iki ucu havada olmak iizere terazilenmis ve zingirlecin
yapimi tamamlanmis olur.

Iki kisi, uglara ayn1 yonde ardilarak, zingirleci dondiiriirler. Bir ugtaki kisi yerden hiz alirken,
diger ug istiindeki ile beraber havadan yere dogru iner. Hareketler, seri ve birbiri ardina olur.

Diger oynanis seklinde ise; karsilikli iki kisi bunun iizerine biner. Yatar gibi otururlar ve
ayaklan yerdedir. Ayaklar1 yardimiyla tahtay1 dondiiriirler. Yere diisen oyunu, kaybeder. Oyunu daha
cok zorlastirmak i¢in kazigin birlestigi yuvaya komiir tozu dokerler. Komiir tozu hem kayganlig: arttirir
hem de degisik ses ¢ikartarak eglenceli bir hal almasini saglar. Burada ¢ikarilan sesler, oyunun adim
olusturmustur.

Oyuga, gicirtili bir sese ¢ikmamasi i¢in kaymak, yag siiriiliir. Diger tahterevallilerden farki, her
yone istenilen sekilde gitmesidir.

Salda kasabasinda “kindirgeg¢” denilen bu oyunun anlatimi s6yledir:

Oyuncu sayist 10-11°dir. Uzunca bir agag govdesinin ortasina bir metre yiiksekliginde kalinca
bir aga¢ yere ¢akilir. Bes-alti metrelik bagka bir aga¢ gévdesinin tam ortasi oyulur ve yerdeki aga¢ bu
oyugun i¢ine gecirilir. Yatay bi¢imdeki agacin sagina 5-6 cocuk, soluna 5-6 ¢ocuk biner ve agag
dondiiriiliir. Bu oyun, bir gruptaki ¢ocuklarin hepsi diisiinceye kadar devam eder.

Zimi (Simi)

Secilen ebenin belli bir alanit vardir. Ebe bu alandan ¢ikar ve sekerek diger oyunculari
yakalamaya ¢alisir. Diger oyuncular da ebeye yakalanmadan, ebenin sekmesini dnlemek amaciyla
ebenin sagindan ve solundan onu iterek ebenin ayagini yere bastirmaya c¢alisirlar. Ebe, ayagini yere
degdirirse, oyuncular ebeye yumrukla vurmaya ¢alisirlar. Ebe, daha fazla dayak yememek i¢in, kendi
bolgesine kosarak kagmaya calisir. Eger ebe, sekerken oyunculardan birisine dokunursa bu sefer
oyuncular, o oyuncuya vurmaya baslarlar. Oyuncu ebe olur ve daha fazla dayak yememek igin
belirlenen bolgeye kagar. Yine sekerek oyuncular1 yakalamaya g¢alisir. Ebe, sekerken diger oyuncular
“zimil... zimi!...” diye bagirirlar. Bu oyun, “Elim sende” oyununa benzemektedir.
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